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PREDSLOV

Pracoval som s mnohymi spisovatelmi, ale s ni-
kym takym vynimocnym, ako je Jo. Pozna svoje
postavy a svoj svet skrz-naskrz. Méalokto mysli tak
dynamicky ako ona a na ¢loveka, ktory zazil taky
uspech, sa az neuveritelne drzi pri zemi. Jej roz-
pravacéské umenie je jedinecné, a predsa k procesu
tvorby filmu ako producentka a scenaristka pristu-
puje so skutoénym zmyslom pre spolupracu.

Prvy raz som Fantastické zvery: Grindelwaldove zlo-
¢iny ¢ital na jar v roku 2016, cely rok a dva mesiace
predtym, nez sme zacali nakrucat film. Citil som, ze
scendr je vrstveny, posobivy, a ¢o bolo najvzacnejsie:
osobity. Tvorcovi filmu pontukal mnoho priestoru
na hranie a vlastny tvorivy vklad. Ci uz islo o vzru-
$enie z vytvarania Pariza z konca dvadsiatych rokov
minulého storocia, natahovanie sa pri novej zbierke
zasnych tvorov ¢i objavovanie posobivého rozvet-
veného pribehu so zaujimavymi postavami a téma-
mi, kazdy den priprav a produkcie bol vzrusujici,
a zaroven aj zabavny.

Pri prvom c¢itani ma vsak predovsetkym zaujali

a zvabili postavy; sd nadcasové, carovné, putavé.
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Vsetky st vystavené narocnej skuske, hladaju si
cestu vo svete, ktory je ¢oraz zlozitejsi a nebezpec-
nejsi, a hoci istym spésobom odzrkadluje nas svet

v priebehu ¢asu, vznasa sa v ¢arovnych vyskach.

David Yates
9. septembra 2018
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POVODNY SGENAIR

( SCENA 1

i EXT.NEW YORK, AMERICKE MINISTERSTVO

i MAGIE - 1927 - NOC

Zdber na New York a budovu MACUSA z vtdcej

© perspektivy.

{  SCENA2

ii  INT.SUTEREN MACUSA, PRAZDNA e
> MIESTNOST S CIERNYMI STENAMI - NOC <

Dlhovlasy, bradaty GRINDELWALD sedi bez pohybu
a carami priputany k stolicke. Vzduch sa chveje, nabity

zaklinadlami.

ABERNATHY nakiika na GRINDELWALDA
z chodby.
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; FANTASTIGKE Z\ERY:
GRINDELWALDOVE ZLOGINY

Malickd chupacabra - ciastocne jasterica, ciastocne
homunkulus, americky tvor, ktory saje krv — je retazou
priviazand ku GRINDELWALDOVE] stolicke.

SCENA 3

INT. MACUSA, CHODBA MEDZI CELAMI -
KRATKO POTOM - NOC

PREZIDENTKA SERAPHINA PICQUERYOVA
a RUDOLPH SPIELMAN rozhodne krdcajii k zlovestne

vyzerajicim dverdm popri nekonecnych dvojiciach
strdzcov.

SPIELMAN
(s nemeckym prizvukom)
... urcite sa ho radi zbavite.

PICQUERYOVA
Boli by sme spokojnejsi,
keby sme si ho nechali tu
pod dozorom.

2% o 0 ..
B N T
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SPIELMAN
Sest mesiacov stadi.
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Teraz musi pykat za svoje
zlociny v Eurépe.

Ked pridu k dverdm, ABERNATHY sa otoci a pozdravi ich.

ABERNATHY
Pani prezidentka Picqueryova,
pan Spielman. Vizen je zaisteny
a pripraveny na prevoz.

SPIELMAN a PICQUERYOVA nazri do cely
na GRINDELWALDA.

SPIELMAN
Nesetrili ste ho, ako vidim.

PICQUERYOVA
Bolo to potrebné.

Je nesmierne mocny.
Trikrat sme mu museli

.... .o assssese YTy
B N R

vymenit strazcov — )
{ vie byt velmi... \:
s presvedcivy. Tak sme mu H
i odstranili jazyk. i
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SCENA 4
INT. CELY MACUSA - NOC

Cely podobajiice sa klietkam sa tycia niekolko poschodi.
Viizni vykrikujii a biichajii o mreze, ked spiitaného
GRINDELWALDA transportujii nahor, carami
zaveseného vo vzduchu.

VAZNI
Grindelwald! Grindelwald!

SCENA 5

EXT. STRECHA MACUSA - O NIEKOI.LKO MINUT
NESKOR - NOC

Koc pripominajiici mdry, tahany osmimi testralmi, cakd.
AURORI 1 a 2 nasadnii na sedadlo pohonica a ostatni
vtlacia GRINDELWALDA dovniitra.

.... esee asesssese cesessses .
B N R

SPIELMAN
Cela ¢arodejnicka obec je vam
hlboko zaviazana, pani
prezidentka.
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PICQUERYOVA
Nepodcente ho.

Podide k nim ABERNATHY.

ABERNATHY
Pan Spielman, nasli sme
jeho prutik, bol skryty.

Poddva mu ciernu obdlznikovii skatulku.

PICQUERYOVA
Abernathy?

ABERNATHY
A nasli sme toto.

Na dlani md flakon, v ktorom sa ligoce nejakd zlatd ldtka.
SPIELMAN sa naciahne za flakonom zavesenym na
retiazke a po krdtkom zavdhani ho ABERNATHY pusti.

V koci GRINDELWALD zdvihne o¢i k streche, (3
ked SPIELMAN preberd flakon.

SPIELMAN nastiipi do koca. AUROR 1 je pohonic

a AUROR 2 sedi vedla neho. Dvere sa zatvoria. Z dveri
koca sa vyndra niekolko zdmok. Pocut zlovestny hrkot
a kliknutie, ked sa zimky zatvdraji.
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AUROR 1

Hijo!

Testraly vyrazia.

Koc sa strmhlav ruti dolu a potom leti prec v silnom
lejaku. Dalsi AURORI ho sledujii na metldch.

T L T
EREEE DS S L L)

Pauza.

ABERNATHY predstipi a drzi bazovy pritik. Pozrie
na koc, ktory je coraz mensi. Odmiestni sa.

PRESTRIH:

SCENA 6
EXT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC

.... esee asesssese cestesceee
B N

Spodok koca. ABERNATHY sa primiestni a drzi sa osi

kolies.
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SCENA 7
INT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC

SPIELMAN a GRINDELWALD sedia oproti sebe a hladia
si do oci, obklopeni AURORMI s pritikmi namierenymi
na GRINDELWALDA. Skatulka s GRINDELWALDOVYM

pritikom lezi na SPIELMANOVYCH kolendch.

N e

SPIELMAN zdvihne flakon, ktory sa hojdd na retiazke.

SPIELMAN
Tak uz ste stratili vyrecnost?

No GRINDELWALD sa premiena...

SCENA 8
EXT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC )

.... .o assssese cssnnee
B N

ABERNATHY sa lepsie chyti pod kocom. Aj jeho tvdr
sa meni. Vlasy sa mu menia na blondavé a predlzuju sa

je to GRINDELWALD. Zdvihne bazovy priitik.
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SCENA 9
INT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC

GRINDELWALDOVA rychla premena
na ABERNATHYHO bez jazyka je takmer tiplnd.

SPIELMAN
(Sokovany)

) ¢

Och!

SCENA 10
EXT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC

Teraz uz celkom premeneny GRINDELWALD

sa odmiestni zo spodku koca... a primiestni sa

k sedadlu pohonica, kde ho zbadajii AURORI 1a 2.
GRINDELWALD zamieri pritikom na opraty koca

a zmeni cierne povrazy na zivé hady, ktoré sa vrhnii
na AURORA 1, ten vypadne z koca a na nocnej oblohe
preleti popri jazdcoch na metldch.

2% o .. . .
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GRINDELWALD vrhne dalsie zaklinadlo, cierne opraty
sputajit AURORA 2 a vyhodia ho do vzduchu, a potom
leti naspdt ako vystreleny z praku a zhodi AUROROV 3

a 4 zo zadnej strany koca. Padnii do tmy.

o r-':'.m.’:.}"‘itoo

.... .o assssese YTy
B N
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SCENA 11
INT. KOC TAHANY TESTRALMI - NOC

Vsetky priitiky sa obrdtia naopak a nebezpecne pichaju
SPIELMANA a dvoch zvysnych AUROROV do krku.
SPIELMAN sleduje, ako sa jeho priitik rozpadd na prach.

./.:3'\—'"'.:.'.3.'.2.'.:.’.‘.",‘,.'.'"""" 2 EoEHe 0 8oUU000000EC00C000T O LI e
.

Koc sa nebezpecne zakolise a oboje dveri sii otvorené.
Ked sa pri okne zjavi GRINDELWALDOVA hlava,
SPIELMAN v panike otvori skatulku s priitikom

na kolendch. Vyskoci z nej chupacabra a zabori tesdky
do SPIELMANOVHO krku. SPIELMAN s tiou zdpasi.
Flakon spadne na zem.
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