@ Z POHADKY DO POHADKY

Hra pro: 2-6hracd
Veék: 0d 6 let
Hra obsahuje: 1 herni plén

20 figurek pohddkovych bytosti
20 plastovych stojankd k figurkdm

1 hraci kostku

Vitejte v pohddkovém svété a vydejte se spolu s krdlem, princeznou a dalSimi postavami hledat zlaty poklad.
(esta nebude vZdy snadnd. Zndmé postavy z pohddek se budou snaZit cestu na Zlaty vrch prekazit. Nastésti
potkdte i dobrdky, ktefi vam rddi pomohou. A protoZe v pohddkdch vZdy zvitézi dobro nad zlem, prestarite se bdt

apripravte se na cestu.

Zacatek hry

Pred prvni hrou opatrné vyjméte z kartonové miizky
predseknuté figurky. Podle barvy na jejich pozadi je vlozte
do piilozenych stojankd. Hru zacina hrac, ktery hodi na
kostce nejvyssi Cislo. Ostatni hraci pokracuji ve sméru
hodinovych rucicek.

Cil hry
Figurky postupuji po hernim pldnu od pole se Sipkou
az do hradu, kde je ukryty zlaty poklad.

Pravidla hry - 1. varianta

Hra¢i si vyberou libovolnou figurku a postupuiji k hradu
podle poctu hozenych bodii. Na cervenych polich plni
predepsané dkoly.

Pravidla hry - 2. varianta

Hraci si rozdéli po jedné z figurek s bilym pozadim. Ostatni
figurky s barevnym pozadim libovolné rozmisti po trase
na hernim planu. Zastavi-li v3ak hra¢ na poli obsazeném
Cervenou figurkou, musi se o 5 poli vratit. Modrd figurka
jej posune o 5 poli dopfedu.

VYZNAM POLI

Divotvorny me¢
— dostane-li se hra¢ na cervené policko s mecem, prechdzi
azna 1. Zluté policko za sani.

San

— zastavi-li hrd¢ na nékterém policku, které hlida san,
je uvéznén a dal maze pokracovat jen tehdy, hodi-li na
kostce 3.

Jezibaba

— dostane-li se hra¢ hodem kostky presné na policko
jeZibaby, postupuje pfimo po Siroké cesté. Ten, ktery viak
nevstoupi na toto pole, postupuje pfi hodu lichého ¢isla na
zelenou cestu past koné, pfi sudém Cisle na modrou cestu
pro Zivou vodu.

ZELENA CESTA

Cerny kiin

— posila hrace do pekla.

Bily ki

— pfenese hrace na Zlaty vrch.

Hnédy kan

— vraci hréce na pole jezibaby.

MODRA CESTA

Princezna

— hrd¢ postoupi az na prvni pole za tiin.
Tan

— (tj. policka mezi princeznou a rybkou)



Hra¢ ji miize prekrocit, kdyZ na policku tésné pred tdni
hodi 6. Pak postoupi na prvni policko za tlini. Hra¢, ktery
se dostane do tiiné, musi pockat az hodi 6 a potom
postoupi za tlin. Pfi zpatecni cesté prechdzi tin bez
potizi.

Zlata ryba
— hrag, ktery se dostane pii zpatecni cesté na policko
s rybkou, postoupi na druhy bieh tliné.

Jablicka
— hrag, ktery se dostane na jablicko, postoupi na policko
s dalSim jablickem.

Ptak Ohnivak
— vrdti hréce zpét do tiné. Pfi zpatecni cesté jej prendsina
Zlaty vrch.

Zabi kral

— na policko Zabiho kréle se musi dostat hra¢ presné
hodem kostkou. Hodi-Ii dal$im hodem 1, postoupi az na
studanku, jinak pokracuje podle hodu kostky.
Pi zprétecni cesté se musi hra¢ opét zastavit u Zabiho
krale. Hodi-Ii pak dalsim hodem 1, postoupi na pole
s korunkou. Jinak musi postupovat zpét k jezibabé.
Policko jezibaby jiz pfechdzi bez potizi na hlavni cestu.

CESTAZ PEKLA
Cervena policka s éerty
— vraci vzdy hréce o 6 poli zpét k peklu.

Cerveny havran
—vraci hréce na policko jezibaby.

Bila holubice
— pfenese hrace
az na Zlaty vrch.

Carodgj
— Cervena policka (1,11) posilaji hrace na oranZovou cestu
hlidat prasatka.

ORANZOVA CESTA
Cerné prasatko
— posila hrace do pekla.

RiiZové prasatko
— prenese hrace na Zlaty vrch.

Zlaty vrch
— na Zlaty vrch postupuji hradi z riiznych poli. Jinak se Zlaty
vrch pirejde bez potizi.

Obr
— Cervend policka sraZeji hréce zpét na Zlaty vrch,
atoipolicko s kyjem.

Zlata brana

— postoupi-Ii hrd¢ na policko Zlaté brany, musi se vrétit na
pole jeZibaby. Jinak toto policko prechdzi a postupuje
podle hodu kostkou. Na lichd isla kratsi cestou, na suda
cestou del3i.

Had
— Cervena policka vraceji hrace zpét na pole s korunkou.

Drak
— Cervené policko posild hrace zpét na pole s hvézdou.

Posledni cervend policka pfed branami hradu oznacend |,
|1, vraceji na odpovidajici pole carodéje.

Konechry
Vyhrdvé hrd¢, ktery hodem kostky postoupi presné do
hradu a tim ziské zlaty poklad.

S figurkami pohédkovych bytosti nemusite jenom hrét hru
7 POHADKY DO POHADKY. Vjborné se vam budou hodit
pfi vypravéni pohddkovych piiibéhd. Zalezi pouze na vasi
fantazii.

Prejeme vdm prijemnou zdbavu a Stésti ve hre!





