CiL HRY

V této hre se snazite spravné odpovidat na otazky, které jsou rozdéleny do
tFi drovni obtiznosti . Pohybujete svoji figurkou na hernim planu
a odpovidate na otdzky. Nejprve se pohybujete po vnéjsi Sroubovici DNA, kde
vas Cekaji nejlehdi, zahfivaci otazky. Poté postoupite na vnitini Sroubovici,
kde budete odpovidat na stfedné tézké otdzky. Na zavér se ocitnete na fina-
lovém poli uprostied herniho planu, kde budete muset zodpovédét nejnaroc-
né;jsi, finalovou otazku . Pokazdé kdyz odpovite spravné, ziskavate
prislusnou kartu s otazkami. Cilem hry je nasbirat Sest karet s otazkami:
3 karty s nejleh¢imi otazkami, 2 karty se stfedné tézkymi otazkami a 1 kartu
s finalovymi otazkami. Ve chvili, kdy se vam podafi tyto karty nasbirat, sta-
vate se vitézem hry.

KARTY OTAZEK

Na kazdé karté s otazkami najdete 5 otdzek. Dole na karté se jesté pod sym-
bolem i nalézd zajimavost, kterd se vzdy tyka otazky Cislo 5. Spravnou
odpovéd na kazdou otazku najdete na zadni strané karty. Otazky maji 2, 3
nebo 4 varianty odpovédi (a, b, c, d), ale pouze ta varianta, ktera je oznacena
tu¢nym pismem, je spravna.

Kromé karet s otazkami se ve hre vyskytuji jesté karty s obrazky .
K zodpovézeni nékterych finalovych otdzek budete tyto obrazky potrebovat.

PRIPRAVA HRY

Karty otazek roztridte podle Urovné obtiznosti na tfi balicky a kazdy balicek dd-
kladné zamichejte. Karty s obrazky dejte zvlast a také promichejte. Hromadky
s kartami umistéte (karty s otazkami otazkovou stranou nahoru) na herni plan
na predepsana mista. Kazdy hrac si vybere jednu figurku a postavi ji na libovol-
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hrac, ktery se naposledy dival na televizni porad Tajemstvi téla a dokaze Fict,
o ¢em byl. Pokud se nemilzete dohodnout, necht rozhodne kostka. Bude

HERNI MATERIAL

* 175 karet s 875 otazkami
a odpovédmi

* 25 karet s 50 obrazky

* herni plan

* 6 figurek

* kostka
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PRUBEH HRY

Kdyz je hrac na tahu, hodi kostkou a posune svoji figurku na hernim planu
o prislusny pocet poli. Figurkou Ize pohybovat kterymkoli smérem. Cislo na
kostce urci i Cislo otazky z karty. Poté hrac po jeho levici vezme kartu otazek
z prislusné hromadky a precte otdzku a uvedené varianty odpovédi. Pozor:
pokud padne cislo 6, hraci vybira otazku z karty jeho spoluhrac po levici.

» Pokud hrac¢ nedokaze otazku zodpovédét spravné, jeho tah konci a hraje
hrac po jeho levici.

* Pokud hrac odpovi spravné, ziskava kartu otazek z dané trovné narocnosti
a polozi si ji pred sebe. Jeho tah konci a hraje hrac po jeho levici.

* Na vnéjsi Sroubovici musi hrac nasbirat 3 karty otazek. Pokud je nasbiral,
mUiZe postoupit na vnitfni Sroubovici.

* Na vnitfni Sroubovici miZe postoupit pouze tehdy, ukonci-li svij tah
na specialnim poli, které propojuje vnéjsi a vnitfni Sroubovici

Odpovidat na otazku z vyssi Urovné narocnosti vSak bude az v dal$im kole.

* Pokud na tomto specialnim poli nestoji v moment€, kdy nasbiral potfebné
karty, musi ¢ekat do dalSiho kola, kdy mize jednou hodit kostkou a pokusit
se dostat na toto pole. V tomto kole Zadnou otazku nedostava. Pokud se hraci
nepodari dostat na specialni pole ani v tomto pripadé, dostane dalsSi moznost
opét v dalSich kolech, dokud se mu nepodafi specialniho pole dosahnout.
V takovych kolech opét otazky nedostava.

* Na vnitini Sroubovici musi hra¢ nasbirat 2 karty otazek. Pokud je nasbi-
ral, mlize postoupit na vnitfni, finalové pole . Opét za podminek,
které jsou popsany vysSe: musi se svou figurkou stat na specialnim poli, které
propojuje vnitfni Sroubovici s finalovym polem. Na finalovém poli bude az
v dal$im kole odpovidat na zavére¢nou otazku.

* Na finalovém poli musi hrac¢ hodit kostkou, ktera urci Cislo otazky z karty.
Pokud hrac na finalovou otazku odpovi spravné, ziskava kartu otazek z nej-
vySSi Urovné narocnosti a stava se vitézem hry.

* Pokud hrac na finalovém poli neodpovi nebo odpovi nespravné, jeho tah
konci a hraje hrac po jeho levici. V dalSim kole se mlze pokusit znovu spravné
odpovédét na otazku z nové karty.

Na konci tahu je pouzita karta otazek zarazena dospodu balicku.

VITEZ
Vitézem se stava hrac, kterému se jako prvnimu podafi nasbirat vSech Sest karet.

Otazky vytvorili: Eliska Faeklova a Vojtéch Svoboda

Pokud se vam tato hra libi a chcete pFispét k jejimu dalSimu rozvoji, vyuZijte emailovou adresu otazky@albi.cz.
MuZete sem posilat nejenom pripominky ke he, ale také napady na nové otazky.

Vyrobce a distributor pro CR:

ALBI Ceska republika a.s.

Thamova 13, Praha 8

Infolinka: +420 737 221 010 / www.albi.cz / eshop.albi.cz

® specialni

(o) (9 =) o on) o L9 () =

Se

déti

bunécné déleni
Cervené krvinky
zygota

artérie

virus zloutenky typu C
viry chtipky

virus Zloutenky typu B
pater

10. neurony

11

. Vitruviansky muz

12. lebka

13

. zuby

14. svalova soustava

15

. struktura kdize

16. virus rymy

17. lidské burika
18. bakterie

19. mozek

20. Sifeni rakoviny

. kostni tkan
. zakefné nemoci
. neurony

24. chromozomy

. virus

® specialni

<
z

® specialni

zkovych

26.

27

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
. vlasy
46.
47.
48.
49.
50.

45

leukémie
. rentgen ruky

neuron
umélé oplodnéni

viry

organy

bila krvinka

viry ptaci chfipky

vyvoj plodu

svaly

rentgen panve
soustavy lidského téla
jatra

viry HIV

rentgen kosti

plice

srdce

model ucha

antibiotika nici bakterie

DNA

nervova soustava
bakterie E. coli
virus chfipky
lidské kostra





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Right
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends false
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage false
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Coated FOGRA39 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<


    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e55464e1a65876863768467e5770b548c62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200036002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc666e901a554652d965874ef6768467e5770b548c52175370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200036002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>



    /HUN <>
    /ITA (Utilizzare queste impostazioni per creare documenti Adobe PDF adatti per visualizzare e stampare documenti aziendali in modo affidabile. I documenti PDF creati possono essere aperti con Acrobat e Adobe Reader 6.0 e versioni successive.)
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020be44c988b2c8c2a40020bb38c11cb97c0020c548c815c801c73cb85c0020bcf4ace00020c778c1c4d558b2940020b3700020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200036002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken waarmee zakelijke documenten betrouwbaar kunnen worden weergegeven en afgedrukt. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 6.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>


    /SKY <>

    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents suitable for reliable viewing and printing of business documents.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 6.0 and later.)
    /CZE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2800 2800]
  /PageSize [210.000 297.000]
>> setpagedevice


