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itejte pri Cteni oficialni Zakladni prirucky hry Minecraft. Obsahuje
UVéechny informace, které budete potrebovat k preziti vasich prvnich
dnu. Je naplnéna tipy od samotného autora Notche a hlavniho
I vyvojare Jeba, ale také je zde spousta rad od znamych expertu na Mi-
necraft, jako je Paul Soares ml. nebo CaptainSparklez, slavny Minecraft
youtuber a autor videa ,Minecraft Style“. S pomoci této prirucky budete

brzy na dobré cesté stat se experty i vy sami!

Minecraft je sandboxova hra sestavajici z budovani a boreni kostek, bez
jakychkoliv pravidel, kde si muzete postavit doslova cokoliv, co si dokazete
prestavit. Hrac zacina v prvni dimenzi, tzv. Svété, kde se objevi v jed-
nom z nékolika prostredi (biomu): baziny, hory, tajgy, pousté, lesy, plané,
dzungle, polarni oblasti, oceany a dokonce se muze objevit i ve velice vzac-
ném houbovém biomu.

Ze Svéta se muzete dostat do Netheru - pekelné krajiny zkazy a utrpeni,
nebo do Endu - désivého kusu zemé uprostred vesmiru, obyvaného drakem!
Ve hre najdete i ocenéni, ktera ziskavate v pribéhu vaseho postupu hrou.
Mulzete hrat sami ¢i s dalSimi hraci, zvolit si tvofivy mdd a postavit v ném ty
nejuzasnéjsi véci, které vas napadnou, nebo zvolit mod preziti, kde budete
lovit, dolovat a bojovat s monstry, ktera vylézaji za noci!

Jaky druh dobrodruzstvi si zvolite, je pouze na vas!
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PROFIL: NOTCH

PROFIL: JEB

CELE JMEND: Jens Bergensten
FUNKELE: vyvojar Minecraftu

Jeb se narodil v roce 1979 ve Svédsku. Pozici hlavniho
vyvojare dostal od Notche v roce 2012. Je znam
hlavné pro svou praci na ruditovém opakovaci, vicich,
pavoucich a pistech. Na Twitteru ma momentalné
pfes 1 220 000 odbératelt a je znam predevsim
pro svou praci na redstonovych opakovacich, vicich,
Splhajicich pavoucich a pistech.
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KUETEN: Notch zacina pracovat na svém napadu na hru. Opousti své
tehdejsSi zaméstnani, aby se ji mohl vénovat naplno. Nejdrive hru poj-
menuje Cave Game (Jeskynni hra). Pozdéji vyda prvni verzi pro verejnost
a méni nazev na Minecraft. Registruji se prvni hraci a je otevieno férum.

PROSINEL: Minecraft se presouva do ,vyvojové faze“. Je pfidino mnoho
véci, v€etné craftingu (vyrabéni).

LETEN: 100 000 registrovanych hracu.

CERVEN: Minecraft se dostava do alfa faze. Hratelny je zatim pouze méd
preziti, ale aktualizace jsou stale vétsi a Castéjsi. Hra dosahuje 200 000
prodanych kopii.

SRPEN: Ve Washingtonu se uskutecni viibec prvni MineCon. Zucastnilo
se ho 50 lidi.

PROSINEL: Minecraft vyhrava Indie Game of the Year (cena za nejlepsi
nezavislou hru roku renomovaného webu IndieDB). Do hry je pfidano
hazeni vajec a vyskakovaci text v hlavni nabidce.

BREZEN: Minecraft na GDC (Game Developer Conference - svétova
vyvojarska konference) vyhrava ocenéni za nejlepsi debutovou hru,
nejlepsi stahovatelnou hru a ocenéni za nejvétsi inovaci.

EERVENEL: 10 miliond registrovanych hracd.

RIJEN: Vydana kapesni verze pro Android.

LISTOPAD: MineCon se presouva do Las Vegas. U¢astni se ho jiz 5000
lidi. BEéhem festivalu je vydana plna verze hry, tedy Minecraft 1.0.0. Je
pridan drak v Endu, houby a vesnicané.
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BREZEN: Je vydana verze 1.2.1. Nové jsou do hry pfidany mimo jiné
i biom dzungle, oceloti a zelezni golemové.

e

KVETEN: Hra je vydana i pro Xbox 360. Béhem prvnich 24 hodin je
prodano vice nez 400 000 kopii. -C:

LISTOPAID: MineCon se kona v Disneylandu v Pafizi. Pfijde 6 500
ucastnika.

PROSINEL: Jen na Stédry den se proda 453 000 kopii hry ve viech
platformach.

LEIDEN: Minecraft dosahl 20 miliont prodanych kopii na PC/Mac,
| Xboxu 360 a mobilnich zafizenich.

_ BREZEN: Je vydana verze 1.5 (alias The Redstone update). Pfidany
| jsou nové nastroje k ruditu a bloky kfemene.

IDUBEN: Kapesni verze Minecraftu a verze pro PC/Mac se prodaly
kazda ve vice nez 10 milionech kopiich.

CERVENEE: Je vydana verze 1.6 (alias The Horse Update). Jsou pfidani
koné, koberce a jilové bloky.

RIJEN: Vychazi verze hry 1.7.2 (alias ,The Update that Changed the
| World®). Pridava nové biomy, bloky a druhy ryb.

PROSINEL: Vychazi verze Minecraftu pro PlayStation 3




CERVENEEL: Prodeje konzolové edice pfekonavaji prodeje PC/Mac. Cel-
kem se prodalo 54 miliond kopii hry na vSech platformach.

BRBEN: Vychazi verze 1.8 (alias The Bountiful Update). Mezi nové
pridavky patfi diorit, andesit, granit, vlajky, sliz, podmorské chramy,
kralici a zmény v systému ocarovavani.

ZARi: Mojang je odkoupen spolecnosti Microsoft. Jsou vydany verze pro
Xbox One a PlayStation 4.




T‘ _v .
$- TECHNICKE VELI

pll |
PLATFORMY
Minecraft muzete hrat na vasem pocitaci (PC nebo Mac), na Xboxu, iPadu

I nebo iPhonu. Hra se lehce liSi podle toho, jakou platformu pouzivate.

V pocitacové verzi mate mnohem vice moznosti. Mzete si do hry pridat
mody, textury a skiny.
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HRA JEONOHO HRACE R VICE HRACU
Mizete hrat sami ve hie jednoho hrace, nebo pozadat kamarada, aby
vam ukazal, co a jak je ve hfe pro vice hracu. Pro potfeby této knihy jsme
pracovali s variantou, ze budete zacinat s hrou jednoho hrace.
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TVORIVA HRA, NEBO HRA O PREZITH
Za dalSi budete vyzvani, abyste si zvolili, jestli chcete hrat hru o preziti,
nebo tvorivou hru.

V kreativnim modu (creative) na vas nebude nic utocit, budete moct létat
a vas inventar bude plny. Tohle je super cesta k tomu, jak postavit tzasné
budovy a kolosalni stavby bez toho, aby vam je kazdou noc creeper vy-
hodil do povétfi.

V modu preziti (survival) si uzijete spoustu zabavy bojovanim s monstry.
Muzete si zvolit rizné stupné obtiznosti - lehkou, normalni, téZkou nebo
mirumilovnou. Pro zacatek je nejlepsi normalni.
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V tvrdém madu (hardcore) je obtiznost nastavena na tézkou a vy mate
jen jeden zivot. Rozhodnuti je na vas!

UROUNE

V prubéhu hry budete ziskavat zkusenostni body, diky kterym po-
stoupite na dalsi uroven (level). Pod Zivoty se nachazi radek zkusSenosti,
kde muzete vidét, kolik zkuSenosti mate a jak blizko jste k ziskani dalsi
urovné. Zkusenosti muzete ziskat dolovanim nebo zabijenim monster,
ze kterych tyto body vypadnou na zem a po sebrani se vam automaticky
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OVLADANI PC/MAC

Utak | Frave tlacitkomusic  pouZit predmsat

dopredu dalawa

dozady doprana
upustit pr inventar

chat Tabulitor:

zuedne blok Lomeno:
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PRAVE TLACITKO
MYSI:

LEVE TLACITKO MYSI: R
PROSTREDN]
TLACITKO MYSI:
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OVLADANI MORBILNI VERZE

POLOZIT/POUZIT PREOMET:
klepnéte na pozadované misto

ZNICIT/UYDOLOVAT PRETOMET: klep-
néte a podrzte v pozadovaném misté

SKOK:
prostredni ku-
laté tlacitko
I]TE\Iﬂi'I" )
INVENTAR:
. klepnéte na
OOPREDU/ tlacitko tFi
nozaou/ tecCek v pra-
OOLEVA/ vém rohu ry-
OOPRAVA: chlé nabidky
tlacitka Sipek
. . . |
OULADOANI PLAYSTATION VITA
LASITRIBEER: oo R ALY TRIGGER):
predmét 1z upustit/hodit pfedmét znicit/vydolovat
L1 otevfit menu vyroby
& fotevrit inventar
LE\IY{
PFRAUY
O-PAD:
vybér
predmét
NOLNi
I-PAD: START:
plizeni pauza
SELELCT:
seznam
hraca/
pozvanka
LEVA PACKA: pohyb PRAVA PACKA: rozhlizeni
¥
15

m om
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' DULADANE XBOXU ONE CONTROLLER

LT: umistit/pouzit pfedmét RT: znicit/vydolovat predmét
|
I
LB/RB: zménit vybrany .
predmét/pohyb 1F slelglla
B: upustit/hodit predmét
X: otevrit menu vyroby
I Y: otevrit inventar
LEVA ANALOGOVA PACKA
(ZMRACKNUTI): béh

LEVA ANALOGOVA
PACKA (OVA RYCHLE
POHYBY NAHORL):
letét nize v kreativnim
modu nebo zménit Uhel

kamery
LEVA ANALOGOVA PAEKA: PRAVA ANALOGOVA PACKA:
pohyb pohled

PRAVA ANALOGOVA PACKA

(ZMAEKNUTI): plizeni/chdze




