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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvdre VaSeho
ditéte kdyZ pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to
snad ty nejskvélejSi momenty, kterymi odmeénuje dité
svoje rodice. Prave pro tyto krdsné chvilky, vyviji firma
VTech s nejvétsi peclivosti, hracky pro malé déti, kojence
i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to,
co déti délaji pfirozené - hraji sil PouZiti inovativnich
technologii pri vyvoji a vyrobé téchto hracek, umozriuje
interaktivné reagovat na podnéty ditéte, takZe se kazda
hra stava zdbavnou a jedine¢nou. UCi déti, pfimérené
k jejich véku, pojmy jako jsou prvni slova, Cisla, tvary,
barvy nebo hudbu. Jesté dllezitéjsi je, Ze VTech vyukové
hracky rozvijeji dusevni a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze
inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vitech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci. To
je ddvod, pro¢ jsou vsechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrZeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli
a zaroveri jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za ddvéru, kterou jste projevili naku-
pem hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali
mozZznost se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VVTech najdete na
www.vtechcz.cz
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Kidizoom® Smartwatch DX jsou dokonalé naramkové hodinky,
s dotykovym displejem, pro déti. Hodinky ukazuji nejenom ¢as. Lze
s nimi fotit, natacet video, nahrat svij hlas, hrat hry nebo podnikat dalsi
zabavné aktivity. Po pfipojeni k VTech's Learning Lodge® si muzete
stahnout dal$i designové motivy, fotografické efekty, nové hry nebo
aplikace..

VLASTNOSTI (PRODUKTU A TLACITEK)

TLACITKO SPOUSTE

PASEK E)

| &9 ] o

FOTOAPARAT E

A KAMERA

%)

TLACITKOPRO [l MICRO USB PORT 5
NAVRAT "DOMU"

S~

(@]

o

>

-

1.44" .
DOTYKOVY
DISPLEJ
N
W e re 21
— O Q FABRIUE £ CHINE ,/
—O— o—/— o/
= ; o
—O— HLAVNI VYPINAC
—o— NAPAJENI
:@:
:@:
:@:
:@:
:@:
—




pd
L
|
<
o0
-
n
<
O
2
O
¢p]
~
-
n
@)
pd
=
S
>

®

Hlavni vypinaé napajeni 60

KdyzZ je vypina¢ nastaven na 0 a%je akumulator odpojen a hodinky
nefunguji. Nastavte vypina¢ do 1. g9 pro zapnuti hodinek.

Poznamka: Neni nutné pfesunout prepina¢ do polohy vypnuto, kdyz
hodinky pouzivame kazdy den. Posurite pfepina¢ do polohy vypnuto
pouze kdyz je nebudete pouzivat po del§i dobu. Po zapnuti je nutné
opét nastavit ¢as.

TLACITKO SPOUSTE @D

Stisknéte toto tlacitko pro spusténi fotoaparatu a foceni.

TLACITKO DOMU

Kdyz se obrazovka vypne, stisknutim tohoto tlacitka hodinky opét
"probudite".

Toto tlacitko Ize pouzit také pro vstup do hlavni nabidky, nebo se vratit
do nabidky pfedchozi. Pokud jsou zobrazené hodiny, podrzte toto
tlacitko stisknuté jednu sekundu, aby se displej vypnul.

CHYTRE OVLADANI

Kidizoom® Smartwatch DX vam umozni dvojitym klepnutim na
obrazovku probudit hodinky a zobrazit aktualni ¢as. Pro lepsi ovladani
doporucujeme poklepat na obrazovku jen Spi¢kou prstu a ne vasim
nehtem nebo jinymi pomuUckami.

Micro USB )

Otvor pro pfipojeni hodinek k pocitaci pomoci pfiloZzeného micro USB
kabelu a také pro nabijeni hodinek.

BALENi OBSAHUJE

+ 1 Kidizoom® Smartwatch DX (s vestavénou Li-ion polymerovou

baterii *)

+ 1 micro USB kabel

+ 1 NAVOD

* Baterie neni vyménitelna.

UPOZORNENI: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky,
folie,upeviiovaci zamky apod. nejsou soucasti této
hracky, a musi byt, pro bezpe¢nost vaseho ditéte,
zlikvidovany.

Baterie v tomto vyrobku nesmi byt vyhazovany do domaciho

odpadu. Tato baterie je recyklovatelna. Vhazujte, prosim, na mista

k tomu uréena.

Hracka je uréena pouze pro pripojeni k zafizeni tridy Il oznacené

nasledujicim symbolem O}

(O]
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Poznamka: Prosim, uchovejte v navod k obsluze protoze obsahuje
dulezité informace.

Folie, pokryvajici dispej hodinek, je obalovy material, a proto ji pred
pouzitim odstrarite.

SPECIFIKACE PRODUKTU

Obrazovka 1,44" dotykovy displej
Rozliseni fotografie | 640 X 480 (0.3 MP)
RozliSeni videa 320 X 240 pixel or 160 X 120 pixel
Max. délka pro - >
nahrani videa 60 vtefin =
Ohniskova 50 om — o %
vzdalenost o
256 MB vestavéné paméti (sdilené s pro- O
Vnitfni pamét gramem a daty. Skute¢na dostupna pamét o
bude mensi) a
Fotografie: pfiblizné 1600 T
Video: pfiblizné 11 minut s rozliS§enim
320x240 pixell a 23 minut s rozlienim ®)
s s . 160x120 pixeld. (Délka videa je
Ulozna kapacita omezena na 1 minutu na soubor).
Poznamka: Vyse uvedené hodnoty jsou E
pouze orientacni, skute¢na délka zavisi na —
podminkéch pro fotografovani. (@)
. . Fotografie: Standard Baseline JPEG L
Format soubort | \/i465. AVI (Motion JPEG) ?5
T Micro USB 2.0 kabel (je soucasti) pro propojeni
Pfipojeni s pocitatem
Baterie Li-lon polymerova baterie (baterii nelze vyménit)

Optimalni provozni T oF . o
a nabijeci teplota 0°C - 40°C (32°F - 104°F)
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ZACINAME

Pouzivate-li hodinky poprve, bude potigba zapnout
pfepina¢ baterii do polohy ON o? Vyplnac
naleznete na zadni strané hodinek. Pfed prvnim
pouzitim doporuc¢ujeme hodinky pIné nabit. Hodinky
dostanete pravdépodobné jiz lehce nabité. PIné
nabiti bude trvat asi 3 hodiny.

Jsou-li hodinky vypnuté OFF 30, nelze je nabijet a ani provozovat
jakékoli jiné aktivity.

Poznamka: Hodinky neni nutné vypinat pfi kazdodennim pouzivani.
Vypnéte je pouze v pfipadé, ze je nebudete pouzivat delSi dobu.

DOBIJENi BATERIE

Poznamka: Tuto ¢innost smi délat pouze dospéla osoba, nebo pod

jejim dohledem.

Pro nabiti baterie pfipojte hodinky k pocitaci pomoci pfiloZzeného micro

USB kabelu.

- Ujistéte se, ze vypina¢ je zapnuty. 50

» Vytdhnéte gumovy kryt na micro USB portu na bo¢ni strané hodinek.

» Vlozte micro USB kabel (maly konec) do micro USB portu na
hodinkéach.

» Zasurite vétsi konec micro USB kabelu do portu USB na pocitaci.
USB port je obvykle oznacen timto symbolem

» Pokud je pfipojeni Uspésné, zobrazi se symbol dobijeni baterii na
displeji hodinek.

+ Kontrolujte pribéh nabijeni pravidelné v priibéhu celého procesu.

+ Kdyz je baterie plné nabita, zobrazi se na chvili zprava na displeji
a pak se obrazovka vypne. Odpojte hodinky od pocitace.

Poznamka: PIné nabiti trva pfiblizné 3 hodiny. Skute¢na doba nabijeni

zavisi na zdroji napajeni, zbyvajici kapacité a okolni teploté. Optimalni

nabijeci prostredi je teplota je 0 °C — 40 °C (32 °F — 104 °F). Pokud

va$e hodinky potfebuiji vice nez 3 hodiny pro pIné nabiti, zkuste nabijeni

z odliného USB napajeciho zdroje.
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VYDRZ BATERIE

Doba, po kterou akumulétor vydrzi na jedno nabiti, zavisi na typu hry.
Stejné jako u ostatnich elektronickych zafizeni, €astéjSi pouzivani

baterii. Pfedevsim fotografie a nataceni videa.
Orientaéni doba vydrze baterie

Frekvence pouzivani | Vydrz baterie N —
Obg¢asné vyuziti 2 tydny >E
Typické uzivani 2-3 dny 2

Maximalni vytizeni 1den

Poznamka: VySe uvedena doba provozu baterie je zalozena na

pfedpokladu, Ze se displej vypina, kdyz se nepouziva.

Udrzba baterie

- Nabijejte baterii pravidelné, tak abyste ji udrzeli na optimalni vykon,
atoikdyz hodinky nepouzivate. Stav baterie musite sledovat a nabijet
nejméné kazdych 6 mésicd. Nikdy nenechte baterii zcela vybit! Hrozi
riziko, Ze uz ji "nenastartuje"!

+ Posurite vypina¢ baterie na 0 50, pokud hodinky nepouzivate. Pfesurite
jej na 1 g9, pred nabijenim baterie.

UPOZORNENI PRO BATERIE

Nespravné zachazeni s bateriemi mGze vést k jejich prasknuti, coz
muize zpUsobit pozar nebo chemické popaleniny. Prectéte si prosim
nize uvedené pokyny pro baterie:

- Baterie nerozebirejte.

+ Nedrtte a nevystavujte baterii tlaku nebo naraziim, jako napfiklad
tluéeni, upusténi pfistroje nebo Slapani na néj.

+ Vyvarujte se zkratovani baterie

Nevystavuijte ji vysokym teplotdm nebo mistdm v blizkosti zdroje
tepla. Nenechavejte ji na pfimém sluneénim svétle po delsi dobu.

Nevhazujte do ohné.

» Nemanipulujte s poSkozenymi nebo tekoucimi bateriemi.
+ Udrzujte baterii mimo dosah déti.

+ Udrzujte baterie v suchu.

Kontrolujte pravidelné nabijeci kabel baterie. PoSkozeni mize mit za
nasledek riziko pozaru, Uraz elektrickym proudem nebo jiné zranéni
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osob. Pokud dojde k poskozeni vystupniho kabelu, pouzdra nebo jiné
Casti kabelu, pak by kabel nemél byt pouzivan, dokud nebude fadné
opraven nebo vyménén.

» Pokud se vam zd4, Ze se doba mezi nabijecimi cykly za¢ne rychle
zkracovat, baterie se pravdépodobné blizi konci své Zivotnosti.
Zlikvidujte pouzité baterie, tak jak je popsano v tomto navodu.

Likvidace baterie a produktu

PreSkrtnuté symboly popelnic na produktech a bateriich, nebo na jejich

balenich udavaji, ze nesméji byt likvidovany v béznych odpadech

z domécnosti, protoze obsahuji latky, kieré mohou byt Skodlivé pro

zivotni prostiedi a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznaceny,
sdéluji, ze baterie obsahuji vice nez predepsanou hodnotu
latek rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo olova (Pb). Smérnice
(2006/66/ES).

Silny pruh znamend, Ze produkt byl uveden na na trh po
13. srpnu 2005.
Pomahejte zodpovédné chranit zivotni prostfedi pfi likvidaci
mmmm svého vyrobku nebo baterie.
Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz, www.recycle-more.co.uk, www.recyclenow.com

DULEZITE UPOZORNENI:

» Nedavejte hodinky pod tekouci vodu.

» Nikdy hodinky neponofujte do vody. Nejsou vhodné pro sprchovani,
koupani ani plavani!

» Nechavejte gumovy kryt pro micro USB port pevné nasazen,iv pfipadé,
Ze nejsou hodinky v provozu.

Pouzivate-li hodinky poprvé, bude potfeba zapnout pfepina¢ baterii do
polohy ON 5@
(Vice informaci viz "Za¢iname" na strané 6)

Poznamka: Hodlnky neni nutné vypinat do polohy OFF 00 pfi
kazdodennim pouzivani.
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Stisknéte tlacitko Dom , tlacitko spousté [OI07[2015]
nebo 2x poklepejte na obrazovku, abyste hodinky 11/08/2016
"probudili". 0110012017

Pfi prvnim zapnuti hodinek bude tfeba nastavit datum
a Gas. Prejedte prstem nahoru a dolil pfes den, mésic, Q/
rok, hodiny a minuty a nastavte aktualni datum a €as.

Klepnéte na symbol | o7 | jakmile budete hotovi. Us T TY

Jsou-li na displeji hodiny, stisknutim tla¢itka Domil 08 : 20
prejdete do hlavni nabidky. Stiskem tlagitka [w0ful.24
spousté mUzete fotografovat nebo natacet video. |24-hour Qf

AUTOMATICKEVYPNUTIDISPLEJE

Pro zachovani delSi zivotnosti baterie, se displej automaticky po kratké
dobé vypne, pokud je v rezimu hodin.

Poznamka: Funkce ¢asu automatického vypnuti obrazovky Ize nastavit
v Settings / Advanced / Auto /Screen Off. Vice naleznete v ¢asti
Nastaveni v tomto navodu.

Z ostatnich ¢innosti se vrati do rezimu hodin automaticky, pokud je
necinnost del§i nez 1 minuta. Pokud jsou hodinky v rezimu fotoaparatu,
pak se vrati na nastaveni hodin po 3 minutach.

Pokud bézi prezentace, pak je ¢as automatického vypnuti 15 minut.

Pokud bézi ¢asovag, vrati se na zobrazeni ¢asovace namisto rezimu
hodinek. Hodinky se nebudou automaticky vypinat, pokud je ¢asovaé
v chodu.

STAV BATERIE

Zbyvajici kapacita baterie se zobrazi na obrazovce hlavni nabidky.
Pokud je Uroven nabiti baterie nizké, Ize zobrazit pouze funkci hodin.
Doporucujeme dobit baterii co nejdfive. Nejpozdéji pfed dalsim pouzitim.
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PﬁIPOJEl:lI' K POCITACI PRO PRENOS
SOUBORU

Muzete pripojit Kidizoom® Smartwatch DX k PC nebo Mac pomoci
pfilozeného micro USB kabelu. Jakmile se pfipojite, mizete pfenaset
soubory mezi hodinkami a pocitatem. Prosim, postupujte podle
nésledujicich kroku:

» Vytahnéte gumovy kryt na micro USB portu na bo¢ni strané hodinek.
+ Vlozte micro USB kabel (maly konec) do micro USB portu.

Zasunite vétsi konec micro USB kabelu do portu USB na vaSem pocitaci.
USB port je obvykle oznagen timto symbolem e<-».

+ Zobrazi se vam vymeénitelny disk s nazvem VTech 1716. Tuto slozku
pouzijte pro pfenaseni soubord do a z hodinek. Zobrazi se vam i dalsi
vymeénitelny disk s nazvem VT SYSTEM. Tento je ur€en pro ukladani
systémovych dat. Nepfepisujte ho!

Poznamka: Pokud jsou hodinky pfipojeny k pocitaci, neodpojujte

je pokud dochazi k pfenosu dat! Po dokonceni pfenosu dat, odpojte

hodinky podle pokynl pro bezpe¢né odstranéni hardwaru z pocitace.

Néasledné muzete fyzicky odpojit hodinky z pocitace.

Aby se zabranilo moznému poskozeni Kidizoom® Smartwatch DX,

zajistéte, aby gumovy kryt zcela zakryval vstup pro micro USB do

hodinek pokud nejsou pfipojeny ke kabelu.

Chcete-li zalohovat fotografie nebo video soubory pofizené
Kidizoom® Smartwatch DX:

» Vyhledejte a oteviete slozku DCIM na vyménitelném disku VTECH
1716.

- VaSe fotografie a video soubory budou umistény v podslozce Drag
and drop. Soubory umistéte do vybrané slozky na vasem pocitaci.
Chcete-li zalohovat hlasové soubory zaznamenané Kidizoom® Smart

Watch DX:

» Vyhledejte a oteviete slozku VOICE na vyménitelném disku VTECH
1716.

» Drag and drop nahrané hlasové soubory umistéte do vybrané slozky
na vasem pocitaci.

Chcete-li pfenést fotografie nebo video soubory na Kidizoom® Smart

Watch:

+ Vyberte fotografii nebo video soubory, které chcete nahrat ze svého
pocitace jako prvni.

(O]
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+ Vyhledejte a otevrete slozku, na vyménitelném disku VTech 1716, drag
and drop se souborem fotografii a pfeneste do PHOTO podslozky pro
fotografie nebo VIDEO podslozky pro video soubory.

Poznamka: Neprenasejte fotografie nebo video soubory vytvofené
jinymi fotoaparaty nez je Kidizoom® Smart Watch DX, protoze tyto
formaty nemusi byt kompatibilni.

Minimalni pozadavky na systém

Pozadavky na PC Hardware:

CPU: Pentium 4 nebo vyssi

Pamét: 256 MB RAM

300 MB mista na pevném disku

Monitor RozliSeni: 1024 x 768

zapotrebi USB port

PC Pozadavky na software:

Microsoft® Windows Vista®, Windows® 7, Windows® 8 nebo Windows® 10
operaéni systém, Adobe® Flash® Player

Hardwarové pozadavky pro Macintosh:

Pocita¢ Macintosh s procesorem Intel®

Pamét: 512 MB RAM

300 MB mista na pevném disku

zapotrebi USB port

Pozadavky na software pro Macintosh:

Mac OS X verze 10.6, 10.7,10.8, 10.9, 10.10, 10.11 nabo 10.12, Adobe®
Flash® Player

Poznamka: pro internetové pfipojeni pozadovano povoleni funkce na
pocitacich PC i Macintosh.

Microsoft®, Windows?® a jejich loga jsou ochrannymi znamkami spole¢nosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech a dalSich zemich. Adobe®,
Adobe logo a Flash® jsou ochranné znamky spole¢nosti Adobe Systems
Incorporated v Spojenych statech a dalSich zemich. Intel a Pentium
jsou ochranné znamky spolecnosti Intel Corporation ve Spojenych
statech a dalSich zemich. Macintosh a Mac jsou ochrannymi znamkami
spole¢nosti Apple Inc. ve Spojenych statech a ostatnich zemich. VSechny
ostatni ochranné znamky jsou majetkem svych pfislusnych viastnikd.
Tento produkt neni schvalovany nebo sponzorovany spole¢nosti Adobe
Systems Incorporated, vydavatel FLASH.

=
L
|
(72
>=
)
<
Z
=
a
<
N
o
o
Z
-
<
=
=
=

(O]



Obrazovka hodin

Je-li obrazovka vypnuta, stisknéte tlacitko Home

aby se zobrazily hodiny.

- Pfi naklanéni se cifernik hodinek proménuje riznymi
3D efekty. Tuto funkci mlzete vypnout v nastaveni.

- Klepnéte na stfed obrazovky pro zobrazeni ciferniku
na analogovy nebo digitalni.

- Ptejedte doleva nebo doprava na obrazovce pro
zménu mezi ciferniky.

- Pokud je zobrazena ikona Usta Q na ciferniku,
klepnéte na ni a uslySite aktualni cas.

Stiskem tlacitka Domd se vratite do hlavni nabidky, kde si
mUizete vybrat dal$i aktivity.

Stiskem tlacitka spousté @ se dostanete do rezimu fotoaparatu.

Tipy: Kdyz jsou na displeji hodiny, prejedte prstem z horni &asti
obrazovky dolll a dostanete se do ¢asovace. Kdyz prejedete prstem
nahoru z dolni Casti obrazovky, zobrazi se stopky. Vice informaci
o Casovaci a stopkach, naleznete na strané 18.

Poznamka: Pokud chcete vypnout obrazovku, drzte tlacitko Home
po dobu cca 1-2 sekundy.

Hlavni nabidka

Je-li obrazovka vypnuta, stisknéte tlacitko Home, aby se zobrazily

hodiny.

Kdyz jste v rezimu Hodiny, stisknéte znovu tlacitko Domu

a zobrazi se hlavni nabidka. Odtud si mizete vybrat z 16 druhu €innosti.

+ Klepnéte na ikonu pro vybér aktivity.

- Prejetim doleva nebo doprava mUzete prochazet strankami nabidek.



1. Fotoaparat 5. Hry 9. Budik 13. Kalkulacka
2. Video 6. Objevy 10. Vyuka ¢asu v angli¢tiné 14. Kalendar

3. Pfehravani 7. Vyzva 11. Stopky 15. Stahovani
4. Hlasovy zaznamnik 8. Krokomér 12. Casomira 16. Nastaveni

=%

1. Fotoaparat ((

Mackejte tla¢itko spousté @ dokud se neobjevi rezim

fotoaparéatu. Zde také muzete prepnout do rezimu videa.

+ Stiskem spousté @ nebo dotykem na ikonu
fotoaparatu @ na obrazovce pofidite fotografii.
Pofizena fotka se bude zobrazovat na displeji po
dobu 2 sekund.

+ Klepnutim na ikonu fotoaparatu a kamery |\_,@ piejdete do
rezimu videa.

* Klepnutim na ikonu hvézdy budete aktivovat foto efekty. Poté
stisknéte Sipku vlevo nebo vpravo, a nebo prejedte pies obrazovku
a projdéte vSechny fotografické efekty. Klepnutim na ikonu hvézdy
opét efekty odstranite.

+ Klepnutim na ikonu pfehravani |E| mUzZete prohliZet fotografie a videa.

- Stiskem na tlacitko spousté @G v rezimu prehravani se vrétite do
rezimu fotoaparatu.

2. Video BX]

Klepnutim na ikonu fotoaparatu a kamery |\_,@

v rezimu fotografovani muizete kdykoli pfejit na rezim

videa. Casovy limit jednoho video souboru je 1 minuta. 3

- Stisknéte tiagitko spousts @S I nebo klepnéte na ikonu nahravani| @ |na
obrazovce a nataceni se spusti. Pro zastaveni stisknéte tlacitko spousté

jesté jednou nebo klepnéte na ikonu zastavit @ na obrazovce.

+ Klepnutim na ikonu fotoaparatu a kamery |\_,@1 na obrazovce se

mUzZete opét prepnout do rezimu fotoaparatu.

(O]
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+ Klepnutim na ikonu hvézdy na obrazovce se zobrazi nahled
s fotoefekty, pak stiskem Sipky doleva nebo doprava nebo prejetim po
obrazovce projdete postupné vSechny soubory ze kterych si mizete vybrat.

+ Klepnutim na ikonu pfehravani @ na obrazovce se zobrazi natoena
videa.

Po dokonéeni nahravani videa, se zobrazi moznost pfehravani.

« Klepnéte na ikonu Prehrat @ na obrazovce a uvidite posledni
zaznamenané video.

» Klepnéte na ikonu Ko$ 6 na obrazovce a zobrazi se nabidka mazani.

3. Prehravani

Zde si mazete prohlizet své fotografie nebo pfehrat nato¢ena videa.

» Nejnovéjsi soubor bude zobrazen jako prvni. Klepnutim na ikony
se Sipkami nebo pfejetim po obrazovce vyhledate pfedchozi nebo
nésledujici soubor.

» Klepnutim na ikonu Prezentace E se vam zobrazi fotografie jako
prezentace.

» Klepnutim na ikonu Pfehrat ¢ . si pfehrajete video.

+ Klepnutim na ikonu Ko$ i se zobrazi nabidka mazani.

Poznamka: Chcete-li odstranit vSechny fotografie a videa, stisknéte
Sipku dolG, nebo vyberte Delete v nabidce. Poté klepnéte na zelenou
a odstrante nebo zruste pomoci ¢erveného kfizku.

Béhem prehravani videa klepnutim na ikonu vzad <]
nebo vpfed || pfepnete pfetaceni.

4. Hlasovy zaznamnik

Pomoci Hlasového zaznamniku mizete nahrat svij
vlastni hlas po dobu az 60 sekund na jeden soubor
a pfitom pouzit zabavny ménic hlasu.
Klepnutim na ikonu Record II| na obrazovce se spusti
hlasovy zaznam. Béhem nahravani se klepnutim na
ikonu zastaveni E| zaznam zastavi.

Pfedchozi nebo néasledujici soubor zobrazime, kdyz
pfejedeme prstem pfes obrazovku. Klepnutim na ikonu
Hvézda [ 7] na obrazovce se zobrazi zvukové efekty.

K dispozici je 5 zabudovanych zvukovych efektd.
Klepnutim na levou nebo pravou ikonu na obrazovce se
zobrazi nahled zvukovych efektd.
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U vybrané ikony s hlasovym efektem klepnéte na Save as a ulozte jako
samostatny zvukovy soubor. Chcete-li opustit zvukové efekty, klepnéte
znovu na ikonu hvézda [ ] nebo stisknéte HOME BUTTON @.
Chcete-li odstranit hlas, poklepejte na ikonu Ko$ a odstranéni
potvrdte zelenou fajfkou .

5. Hry

Kidizoom® Smartwatch DX ma k dispozici 5 vestavénych her.

+ Skakajici vajicko

* Hudebni mésto

« PiSkvorky

« Super Snowboard

« Super jedlik

A. Skakajici vajicko

Ved'te skakajici vajicko do cilového mraku tak rychle, jak jen mlzete.
Potom zjistite, jaky zajimavy tvor se vylihne!

B. Hudebni mésto

Hrnec, pfeplnény hudbou, explodoval a vSechny noty jsou na utéku.
Pomozte pisnickdm zachranit dotykem noty dfive nez spadnou dold.
Ale dejte si pozor na ty Spatné!

C. Piskvorky

Umistéte své znacky v mfizce a pokuste se ziskat tfi v fadé a vyhrat.
Vyberte si svou znacku a vyzkouSejte své dovednosti proti virtualnimu
soupefi a nebo kamaradovi.

D. Super Snowboard

Meow Cat se pfihlasil k snowboardovou soutéz! Pomoz mu sjet kopec
a posbirat zlaté ryby, aby ziskal body a vyhral trofej!

E. Super jedlik

Podivejte se jak je tézké vyhrat v silné konkurenci! Dotykem na obrazovku
vyskocite do vzduchu a vyhnete se pfekazkam ve vode.

6. Objevy
V nabidce Objevy jsou 3 zabavné funkce — TotoZnost pfiSerky, Detektor
zabavného obliceje a Vytfeseny zvuk

A. Totoznost priSerky

Uz jste nékdy premysleli, jaka pfiSerka z vas maze byt?
PriloZte prst na obrazovku Kidizoom® Smartwatch DX
a nechte se identifikovat.

Apple Picker
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B. Detektor zabavného obliceje
Jak zabavny mize byt tvlj obli¢ej? To mlzes zjistit z fady
snimkud na obrazovce.

C. Vytreseny zvuk

Dupat jako slon, nebo chodit po Spi¢kach jako mys!
Vyberte si z 10 rlznych zvukovych efektd a pak zatfeste
rukou s Kidizoom® Smartwatch DX.

7. Vyzva @

S vyzvou se mlzeme sami aktivné zabavit. Soucéasti
jsou 3 aktivni pohybové hry, které jsou hodnoceny ve vybraném ¢asovém
Useku :Super béh, Blaznivy tanec a Zdéseny skok.

A. Super béh

Nastavte si délku Casu, spustte a zacnéte béZet
co nejrychleji umite. Po spusténi bézi i postava na
obrazovce a snazi se bézet tak rychle jako vy. Nebojte
se, pokud vam nestaci. Klepnutim na ikonu ¢asovace
muzete volit rizné ¢asy, prejetim pres obrazovku vybrat
rlizné postavy. Pak stisknéte tlacitko Start E a bézte!
Kdyz vyprsi ¢as, na obrazovce se ukaze kolik krokd jste
bézeli.

B. Blaznivy tanec

Vyberte skladbu a zaénéte tancovat. S vami tanci
i postava na obrazovce. Bude se snazit o co nejlepsi
tanec, stejné jako vy. Nebojte se, pokud jeho pohyby
nejsou tak pékné jako vase. Klepnutim na ikonu noty
vyberete skladbu, pfejetim pres obrazovku vyberete
postavu. Stisknéte tlacitko Start E a zaCnéte tancovat.
C. Vesely skok

Nastavte délku ¢asu a zacnéte skakat, kolikrat muzete.
S vami bude skakat i postava na obrazovce. Bude se
snazit skakat co nejdéle tak jako vy. Nebojte se, pokud
vam nestaci. Klepnutim na ikonu ¢asovace muzete
volit rdzné ¢asy, prejetim pres obrazovku vybrat rizné
postavy. Pak stisknéte tlacitko Start E a skakejte.
Kdyz vyprsi ¢as, ukaze se kolik ¢asu jste skakali.
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8. Krokomér &2 Podometer

Jedna se o jednoduchy krokomér, ktery pocita kolik
krokt udélate pfi chlzi nebo béhu. Hodinky by mély byt
na zapésti, pro lepsi pfesnost pocitani. S
+ Klepnéte natlagitko StartE pro spusténi krokomeéru. th
Ten se automaticky zastavi nasledujici den, nebo
kdyz klepnete na tlacitko stop. 1032 moves

+ Klepnutim na tladitko Historie [l zobrazite vase ,i
pfedchozi ulozené zaznamy a muzete porovnat e
dosazené vysledky. @ 0

+ Klepnutim na praporek [/£¥| si nastavite cil, ktery
chcete dosahnout vy sami nebo vasi pratelé.

+ Klepnutim na tla¢itko Stop | @ | krokomér zastavite.

+ Klepnutim na tla¢itko Obnovit [@| se nastavi krokomér opét na
pocate¢ni nulu.

Poznamka: Tato détska verze krokoméru je pouze hracka a je jen pro

zabavu. Tento krokomér neni tak presny jako krokomér pro dospélé.

Pocita pouze pohyb, kdyz je krokomér v ¢innosti nebo v rezimu hodin.

P¥i hrani dalSich aktivit se vzdy poc¢itadlo zastavi.

9. Budik

T~
MuUzete si ho nastavit vybérem z nabidky téna buzeni @

&2 S

a animace. Muzete si také nahrat vas vlastni hlas 08:00

a pouzit ho jako budik.
» Klepnutim na ikonu Budik muzete zménit ¢as g
buzeni. e

+ Klepnutim na ikonu Zvonek muzete zapnout nebo vypnout
zvonéni budiku.

Chcete-li zménit ¢as buzeni: Us T 1Y

» Klepnéte na ikonu tonu na displeji hodinek se 08 : 20
zobrazi nabidka pro vybér tonu budiku. K dispozicije 10 ng | 24

vestavénych téni. Prejedte prstem vlevo nebo vpravo

a najdéte nahled rdznych tonl a animaci. Klepnutim na Ql 1 Qf
ikonu zaskrtnout volbu potvrdte. Dal$i z moznosti

je hlasovy zaznamnik pro vyrobu vlastniho zvuku na buzeni.

+ Klepnutim na ikonu nahravani El spustte nahravani kratkého hlas-
ového zaznamu. Klepnutim na ikonu stop E| zastavite nahravani,
nebo bude automaticky vypnuto po 3 sekundach. Klepnutim na ikonu
prehravani @ pfehrajete zaznamenany hlas.

-
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- Poté, co jste si vybrali svij budik, klepnéte na ikonu zaskrtnout
pro potvrzeni volby.

Poznamka: Pokud se akumulator zcela vybije, budete muset nahrany

zvuk znovu nahrat.

10. Vyuka ¢asu v angli¢tiné

Tato €innost vam pomuize naucit se uréovat ¢as anglicky. Klepnéte na

hodiny nebo sovu a uslySite anglicky kolik je hodin.

» Klepnutim na ikonu hodin nebo ikonu minut zménite ¢as na novy,
ktery vdm sova znovu anglicky fekne.

+ Klepnutim na plus pfidavate hodiny / minuty.

+ Klepnutim na minus[_=__] odebirate hodiny / minuty.

» Kdyz klepnete na sovu, uslySite spravny ¢as v anglictiné.

11. Stopky

V tomto pfipadé muzete pouzivat tradiéni stopky.

+ Klepnéte na ikonu prehravani | [> , na displeji hodinek, ke spusténi
stopek.

+ Klepnéte na ikonu stylu nebo prejedte prstem pres obrazovku
doleva nebo doprava a vybirejte z 5 legracnich motivd stopek.

» Kdyz stopky bézi, mizete je pozastavit klepnutim na ikonu Pause
00 . Klepnéte na ni znovu pro pokracovani. Klepnutim na tlacitko
Reset zastavite nacasovani a vynulujete stopky na nulu.

12. Casovaé

Tuto €innost vyuzijete, kdyz budete potfebovat nastavit odpo&itavani ¢asu.

+ Klepnutim na ikonu pfehravani se okamzité spusti ¢asovac.

» Klepnéte na ikonu stylu nebo prejedte prstem pfes obrazovku
doleva nebo doprava pro zménu designu Casovace. Existuje 5
rlznych styld.

+ Klepnéte na &as pro vstup do nastaveni éasovade. Prejedte prstem
nahoru nebo doll na minuty a sekundy a nastavte ¢as. Po nastaveni,
klepnéte na tlacitko zaskrtnout pro potvrzeni.

- Pokud je ¢&asovad spustén, klepnste na ikonu Pause
a odpocitavani se pozastavi. Klepnéte na ni znovu kdyz chcete
pokracovat. Klepnutim na tlagitko Reset zastavite ¢asova¢ a vy-
nulujete ¢asomiru.
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13. Kalkulagka

Tato zakladni kalkulacka vam pomUze séitat, odcitat,
nasobit a délit ¢isla. Klepnutim na Sipky nahofe nebo
dole vyberete Cisla a znaménka, pak klepnéte na ikonu
rovnitka @) a dostanete odpovéd. Piejetim pres
obrazovku doleva nebo doprava mizete opét zménit vzhled kalkulacky.

14. Kalendar ﬁ

Kalendar si mazete prohlizet pfejetim pfes obrazovku
doleva nebo doprava a tim se vam zobrazi pfedchozi
nebo nasledujici mésic. Prejetim nahoru nebo dold se
zobrazi pfedchozi nebo nasledujici rok.

15. Stahovéni (Downloads)

Po registraci a vytvoreni (¢tu na stahovani software VTech's Learning
Lodge® (web je pouze v angli¢tiné), mlzete pfipojit Kidizoom® SmartWatch
DX k pocitaci a mlzete stahovat nové naprosto GZasné hry a efekty! Veskery
stazeny obsah je pfistupny pomoci ikony Stahovani (Download) v hlavnim
menu. Pokud se v Kidizoom® SmartWatch DX nezobrazi zadné stazené
soubory, zobrazi se kroky, které musite udélat pro pripojeni k VTech's Learning
Lodge®. Vedle stazeného obsahu, existuji jesté dvé funkce v menu Download
(stazeni): Download Manager (Spravce stahovani) a How To Download (Jak
stahovat). (Navod v ¢estiné na www.vtechcz.cz, v zalozce Kidizoom)

» Klepnutim na obrazovku nebo prejetim pfes obrazovku doleva se zo-
brazi dalsi krok.

+ Prejetim pfes obrazovku doprava se zobrazi pfedchozi krok.

- Stiskem tlagitka Dom( @, nebo klepnutim na obrazovku pfi posled-
nim kroku spustite Jak stahovat a vratite se do menu.

A. Jak stahovat

Postupujte podle nasledujicich kroku ke stazeni softwaru Learning Lodge®:

1. Pfipojte Kidizoom® SmartWatch DX k po¢ita¢i pomoci micro USB kabelu.

2. Kliknéte na odkaz ke stazeni webovych stranek v jednotce VTECH
1716, ktery se objevi na vasem pocitaci, nebo navstivte tento odkaz
pfimo: www.vtech.co.uk/download

3. Stahnéte si a nainstalujte softwar Learning Lodge®.

4. Spustte software a miZete stahovat dalsi funkce pro vas Kidizoom®
SmartWatch DX!

Poznamka: Podrobnosti o stahovani v ¢eském jazyce najede na
www. vtechcz.cz v zalozce Kidizoom
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B. Download Manager (Spravce stahovani)
V Download Manager, miZete zobrazit velikost paméti potfebné ke stazeni
nebo maZete odstranit nechténé soubory ke stazeni a tim uvolnit pamét’.

Chcete-li odstranit soubory ke stazeni, pfejetim nahoru nebo dol
vyberte aplikace a poté klepnéte na ikonu pro odstranéni a objevi se
menu mazani. Vybérem ikony zaskrtnout potvrdte.

Poznamka: Jakmile jsou soubory ke staZeni odstranény, muZzete se
pfipojit k Learning Lodge® pro opétovné stazeni aplikaci do hodinek
16. Nastaveni

V nastaveni piejedte vlevo nebo vpravo ptes obrazovku pro vybér
nasledujicich moznosti:

. [
(A) HlaSItioﬁ?t@) (H) Pokrogila nastaveni
(B) Jas F& (i) Pamet &

(C) Datum ii) Format zobrazeni, E

. (-
(D) Cas (ili) Rozligeni videa
(E) Pozadi (i

(F) 3D efekt

(G) Chytra aktivace @ (v) Vnitini svétlo frekvencgi @“z

iv) Automatické vypnuti obrazovky

(vi) Rodicovsky zamek
(vii)Tovarni nastaveni
(A) Hlasitost )
+ Klepnuti na zvy$eni hlasitosti.
« Klepnuti na[_=_| snizeni hlasitosti.

(B) Jas =§§f§
+ Klepnuti na zvy$eni jasu LCD.
- Klepnutina[_= ]snizeni jasu LCD.
(C) Datum [
« Klepnutim na ikonu tohoto souboru se dostanete do nastaveni data.

- Prejetim ptes obrazovku nahoru nebo dold vyberte spravny den,
mésic a rok.

+ Klepnutim na ikonu forméatu data mGzete zménit zplsob zobrazeni
data (DD /MM /YYYY nebo MM /DD / YYYY).

« Stisknéte tladitko pro uloZeni.
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(D) Cas ©

+ Klepnutim na ikonu tohoto souboru vstoupite do nastaveni ¢asu.

« Pfejetim pfes obrazovku nahoru nebo dold vyberte z nabizenych
moznosti minuty, hodiny a AM / PM (pokud pouzivate 12-hodinovy
cyklus).

« Klepnutim na ikonu formatu ¢asu zménite forméat ¢asu (12 hodin
nebo 24 hodin)

- Stisknéte tladitko pro uloZeni.
(E) Pozadi

» Klepnutim na ikonu tohoto souboru si mizZete nastavit vychozi tapetu.
« Klepnutim na Sipky doleva nebo doprava vyberte motiv tapety.

- Stisknéte tladitko pro uloZeni.
(F) 3D efekty

+ Klepnutim na YES aktivujete na ciferniku 3D efekty.

« Klepnutim na NO zakazete na ciferniku 3D efekty.
Poznamka: Pokud hodinky pfejdou do Usporného rezimu a ztlumi se
obrazovka, 3D efekty nemusi byt zobrazeny.
(G) Chytra aktivace (@

Je-li povolena chytra aktivace, mohou uzivatelé dvojitym klepnutim
na obrazovku hodinky probudit.

+ Klepnutim na YES povolite chytrou aktivaci.
+ Klepnutim na NO zakéazete chytrou aktivaci.
(H) Pokrocila nastaveni
(i) Pamét 53
Zde muzete zkontrolovat mnozstvi zbyvajici volné paméti nebo

zvolit formatovani paméti. Pokud byste chtéli formatovat pamét,
postupuijte podle pokynl na obrazovce.

Poznamka: Formatovani vymaze vSechna data na hodinkach,
véetné vSech fotek, videi a zvukovych soubor(.

(if) Format zobrazeni

Vzhledem k tomu, Ze uloZzené fotografie a videa jsou v poméru 4:3,
zde si mizete vybrat ze 2 moznosti pro zobrazeni obrazku v okné
nahledu a pfehravani obrazu:

Fit Image: Obraz zobrazeny na aktualni Grovni s ofiznutou levou
a pravou stranou obrazu.

(O]
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Fit Screen: Obrazek je zmensen tak aby se vesel na obrazovku cely,

ale neni ve skute¢ném méfitku.

(iii) Rozligeni videa gy

K dispozici jsou 2 moznosti rozliSeni:

160 X 120: velikost videa je mensi a mizete tak nahrat a ulozit vice
videa.

320 X 240: kvalita obrazu je lep$i, zabira vice paméti, takze ulozite
méné videa.

(iv) Automatické vypnuti obrazovky

Zde mUzete nastavit ¢as pro automatické vypnuti obrazovky.

K dispozici je 5 moznosti: 5 sekund, 10 sekund, 1 minuta, 3 minuty

a nevypinat.

(V pfipadé zakazu automatického vypinani budou hodiny vzdy

zobrazeny, ale displej bude tmavy jestlize nebude vyvijet Zadnou

¢innost po dobu 10 sekund v rezimu zobrazeni hodin.)

Tipy: Pokud je automatické vypnuti obrazovky ¢asu nastaveno na

néktery z delSich ¢asl, spotieba baterie se bude zvySovat a doba

vyuziti baterie se zkrati.

(v) Vnitfni svételna frekvence @"z

Zde mUzete nastavit napéjeci frekvenci podle rliznych regiont,

jste-li na cestach. Pokud neni frekvence spravné nastavena mize

fotoaparat i video v ndhledu na displeji v tmavém prostredi blikat.

(vi) RodiGovsky zamek @

Diky této funkci jsou rodi€e schopni nastavit svym détem denni

€asovy limit pro hrani her.

Po nastaveni limitu se ¢as straveny hranim hry bude scitat.

Po dosazeni ¢asového limitu nebude moci vase dité hréat jakoukoliv

hru az do druhého dne.

Poznamka: Casovy limit zmizi pfi zméné nastaveni data a &asu

a musi byt znovu nastaven.

(vii) Tovarni nastaveni .ﬁ.

Zde se vymaze obsah ulozeny v paméti a obnovi se vSechna

nastaveni systému do tovarniho nastaveni, napf. indexovy soubor,

frekvence, video rozliSeni, Grover her a cifernik. V pfipadé, ze tuto

akci chcete opravdu provést, postupuijte podle pokynud na obrazovce

pro potvrzeni.
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PECE & UDRZBA

1. Nechéavejte gumovy kryt micro USB portu pevné uzavien, pokud jej
nepouzivate, aby se zabranilo vniknuti necistoty nebo vody.

2. Udrzujte hodinky Cisté otiranim mirné vihkym hadfikem.

3. Nevystavujte hodinky pfimému slune¢nimu svitu nebo jakémukoliv
pfimému zdroji tepla.

4. Nepoustéjte hodinky na tvrdy povrch a nevystavuijte je vlhkosti ani
neponofujte do vody.

5. UdrZujte objektiv v Cistoté. V pfipadé, Ze snimky pofizené jsou
rozmazané, mohlo by to byt protoZe je Spina na objektivu. Cocku
mizZete vydistit:

» fouknutim na objektiv.
+ jemnym otfenim objektivu suchym hadfikem.

VAROVANI

Velmi malé procento osob s pfihlédnutim k aktualnimu stavu, mlze
dostat epilepticky zachvat nebo kratkodobé ztratit védomi pfi sledovani
urcitych typl blikajicich barev nebo vzora.

| kdyz Kidizoom® Smartwatch DX nepredstavuje zadna dalsi rizika,
doporuéujeme, aby rodi¢e dohlizeli na své déti, zatimco si ony hraji hry.
Pokud vase dité pocituje zavraté, poruchy vidéni, dezorientaci, nebo
kiede, prestarite okamzité pouzivat pristroj a poradte se s lékafem.
Vezméte prosim na védomi, Ze soustfedéni se zblizka i manipulace
s Kidizoom® Smartwatch DX jako napt. hrani her po del$i dobu, mize
zplsobit Unavu nebo nevolnost. Doporuujeme, aby si déti udélaly
pfestavku na 15 min. kazdou hodinu hry.

RESENi PROBLEMU

Projdéte si tuto sekci, pokud budete mit potize s nasim Kidizoom®
Smartwatch DX.

Problém Regeni

1. Pfepnéte hlavni vypina¢ na ,,off“ po dobu 30 s.
2. Zapnéte opét hlavni vypina¢ a néasledné stisknéte

H%c;itr;l?y tlacitko ,Domi @, 3. Nyni by mély fungovat spravné.
?ungovg\t 3. Pokud nefunguiji, zkuste dobit baterii a zkusit postup

Znovu.
(Postup naleznete v ¢asti — dobijeni baterie)
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. Vypnéte hlavni vypina¢ na dobu 30 sekund.

Ecﬁfrlzllr?iem 2. Zapnéte opét hlavni vypina¢ a stisknéte tlacitko
Dom( @ . Displej by mél fungovat.
1. Ujistéte se, ze mate dobré svételné podminky pro
Pofizeny fotografovani a i prostiedi je vhodné.
snimek neni | 2. Zkontrolujte, zda je objektiv fotoaparatu Gisty.
jasny Pokud zjistite néjaky prach a necistoty postupuijte,
prosim, podle navodu k Cisténi objektivu.
+ Zkontrolujte propojeni USB kabelu mezi
fotoaparatem a pocitatem a prectéte si vhodné
Nelze pfipojit postupy popsané pro pfipojeni v tomto navodu.
. pocitac » Vypnéte hlavni vypina¢ na dobu 30 sekund.
« Zapnéte opét hlavni vypina¢ a pfipojte se k po-
¢itaci znovu.

Zkontrolujte, zda stazené soubory jsou ve spravném
adresafi pro Kidizoom® Smartwatch DX. Fotky by
Nelze zobrazit | mély byt ve slozce DOWNLOAD/PHOTO a videa, by
stazena videa | mély byt ve slozce DOWNLOAD/VIDEO.

nebo soubory | Kidizoom® Smartwatch DX podporuje pouze nize
fotografii uvedené formaty:

Fotky - Standard Baseline JPEG a Videa v AVI (Motion
JPEG) vytvorena Kidizoom® Smartwatch DX.

TECHNICKA PODPORA

Pokud problémy pretrvavaiji, kontaktujte zakaznické centrum na adrese
vtech@vtechcz.cz pro CR a nebo vtech@vtech.sk pro Slovensko.
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UPOZORNENI

Jak vyjmout baterii pro likvidaci
Poznamka: Nize uvedené kroky musi byt
provadény pouze dospélymi osobami a opatrné

1. Ujistéte se, Ze vypina¢ baterie je nastaven do
polohy OFF 5@

et e re JJ
o=

2. Uvolnéte Ctyfi Srouby na zadni strané pomoci
kfizového Sroubovaku, a pak vyjméte zada.

Modul akumulatoru

3. Vyhledejte ¢erveny . .
a erny vodi¢, kterym _zaporny
je pfipojena baterie do (€erny) vodic
hodinek. kladny
(Cerveny) vodi¢

Doporu¢ujeme pouzit ochranné rukavice pro pfipad, ze by doslo k tniku
tekutin z baterie.

4. Vytahnéte baterii, a oba vodie oddélte od produktu.
Poznamka: Nestfihejte draty ndzkami soucasné, nepouzivejte Spicaté
predmeéty nebo jiné elektrické vodice.

5. Poté, co byl akumulator vyjmut, ujistéte se, ze je s nim nalozeno podle
predpisti o ochrané zivotniho prostredi.

Dulezita poznamka:

» Nepropichuijte baterii ostrymi predméty.

+ Nedovolte, aby se dréaty pfipojené k baterii vzajemné dotykaly.

+ Nedotykejte se koncl vodi¢u pfipojenych k baterii jinym elektrickym
vodi¢em.

» Nevystavujte baterii pfimému slune¢nimu zafeni nebo vysokym
teplotam.

» Nemanipulujte s poskozenou Li-ion polymerovou baterii.

(O]

v

”

’

Vd

0
o
Z
@)
|
>
o
o
o
o
Z
LLl
N
L
=
o
<
)
Z
E=
=
@)
o




NENI

4

o

o
O
N
O
o
D
‘L
=
N
Ll
-l
=)
@)

®

DULEZITE UPOZORNEN::

Vytvareni a rozvoj Vtech® vyukovych produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti, a skute¢nosti, Ze Vtech® bere tento Ukol

vazné. Snazime se, abychom zjistili co nejpfesnéjsi informace,
které tvofi hodnotu vyrobkd. K chybam vsak nékdy muize dojit.

Je dllezité, abyste védeéli, ze stojime za svymi produkty a predali
nam vase nazory na nase zakaznické oddéleni.
Oddéleni sluzeb na 01235 546810 (z Velké Britanie — anglicky),

nebo 44 1235546810 (mimo Velkou Britanii — anglicky) nebo
+420 565 321 695 (pro CR a SR).

CLASS 1

LED PRODUCT




ZARUCNI LIST

Vtech - Action Camera

Podminky pro zachovani zaruky:

Musi byt zachovany provozni teploty v rozmezi +10°C az 40°C.
K oSetfeni zafizeni (vyrobku) nepouzivejte rozpoustédla, pouze vihky hadfik.

Vyrobek uZzivejte presné podle navodu k Gcellim, ke kterym je vyrobek uréen.

Firma zarucuje bezproblémovy chod zafizeni pfi dodrzeni vySe uvedenych provoznich podminek
a nize uvedenych vyjimek, na které se zaruka nevztahuje, nebo se vztahuje jen z ¢asti. Prodavajici
je povinen v pfipadé opravnéné zaruéni poruchy (vady), tuto poruchu (vadu) nasledovné odstranit

ato

nejpozdéji do 30-ti dnti od pfevzeti vyrobku do zarucni opravy.

Zaruka se nevztahuje na:

1

n

a b

)
)
3)
)
)
)

2}

)

11)

12)

13)

Poruchy zplsobené el. pfepétim sité, nebo bleskem.

Poruchy zplsobené naindukovanym prepétim ve vedeni telekomunikacnich siti.

Poruchy a vady zplisobené nahodnym poskozenim jinymi okolnimi Zivly (pozar, povoderi a jiné).
Poruchy zplsobené neopravnénym zasahem uzivatele.

Poruchy zplsobené nedbalou manipulaci (pad pfi pfenosu a jiné).

Spottebni material. Jde o soucéastky opotfebované provozem a je nutna jejich pravidelna
vyména.

Podminkou reklamace v dobé zaruky je dodani kompletniho vyrobku v obalech (nejlépe orig-

inalnich), které zamezi poskozeni dopravou a to spolu se zaru¢nim listem, paragonem nebo
fakturou s dokladem o zaplaceni.

Kupujici je povinen na své naklady provadét Gdrzbu, prohlidky a ¢isténi zafizeni (pokud je
pozadovano).

Pro realizaci reklamace je kupujici povinen dorucit zafizeni do sidla firmy (prodavajicicho). Po
dohodé Ize zaslat poStou.

Prodavajici nezarucuje trvalost dat zapsanych na magnetickych nosicich (pokud je vyrobek ob-
sahuje).

Prodavajici nenese odpovédnost za pfipadnou Ujmu na zdravi nebo majetku, vzniklou z diivodu
Spatné obsluhy nebo manipulace se zafizenim.

Prodavajici neodpovida za Spatny a vykonu neimérny chod zafizeni, zpGsobeny nespravnou
obsluhou nebo pouzitim na nevhodném zafizeni.

Prodavajici neodpovida za vady zplsobené virovym napadenim.

Datum a misto prodeje

prodavajici



