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PIATNIK hra &. 7338

Hra obsahuje:

6 dild herniho planu
165 hracich karet
2 dfevéné slony
pravidla hry

Cil hry:

Dva sloni se prochazeji po pralese. Jsou na cesté k jezeru.
HraCi posunuji své slony po cesté pomoci Sikovného
znazorneni a hadani pojm(. Ktery slon bude v cili jako
prvni?




Soucasti hry:
Herni plan

Herni plan se sklada ze 6 oboustranné potisténych dild,
které se daji spojit. Na téchto dilech je vyznadena cesta
pomoci modrych, Cervenych a Zlutych stop slona. Na
jednom z dilli je vyobrazeno startovni poli¢ko, na dal&im
cilové poli¢ko s vodou.

Karty

Na kazdé karté je nakreslen jeden pojem. Na zadni strané
karet jsou sloni stopy, které jsou bud’ modré, Gervené nebo
zluté. DoporuCujeme prohiédnout si karty spolec¢né pred
prvni hrou, aby se ti nejmladsi hragi seznamili s pojmy;,
ktere se budou znazorfiovat.

Priprava:

* PoloZzime na stdl ¢asti herniho planu se startovnim a
cilovym polickem, ostatni libovolné ptipojime. Déti
spolecné rozhoduji, jestli se cesta k jezeru povine,
bude mit vét8i zatacky, anebo utvofi kruh. Hraci
dobu Ize zkratit tim, Ze se jeden nebo vice dili
herniho planu nepouzije.

* Karty dobfe zamichame a pfipravime na hromadku.

* Navic potfebujeme papir a tuZku nebo tabuli a kfidu.

Pozor: pfed za¢atkem hry uréime, jak dlouho smi hra¢
pojem znazorfiovat. Pokud hraji Uplné mali hraéi,
doporucujeme €asovy Usek pfizplisobit jejich potfebé tak,
aby se nesoustfedili na to, Ze maji malo &asu, ale SpiS na
samotné znazorfiovani.



Priabéh hry:

* Utvofime dva tymy slozené nejméné ze dvou hradua.
Vylosujeme, ktery tym zacina.

* Kazdy tym obdrzi jednoho slona a postavi ho na
startovni policko.

* Prvni hrac prvniho tymu vytahne jednu kartu. Hraé
ted musi svému vlastnimu tymu znazornit pojem,
ktery je na karté vyobrazeny, aniz by jej pojmenoval.
Hraci tymu se pokous$eji pojem uhodnout, hidsi své
navrhy.

* Pokud se tymu podafi pojem uhodnout, posouva
sveho slona na nejblizsi policko, které ma stejnou
barvu jako stopa na zadni strané karty.
Neuhodnou-li v dohodnutém &asovém Useku,
zUstava slon stat a kartu odloZi dospod baliéku.

* Pote pfichazi na rfadu dalsi tym.

Pojmy se znazornuji podle nasledujicich pravidel:

Kresleni Hrac¢, ktery kresli, nesmi miuvit ani
gestikulovat. Smi pouze sdélit spoluhraéam,
Ze Cast kresby uhodli spravné.

Opis Pojem se musi vysvétlit opisem bez pouziti
slova, které ma byt uhodnuto.

Predvedeni Pojem se musi pfedvést pomoci pantomimy.
HraC nesmi mluvit, nesmi ukazovat na
pfedméty v mistnosti, smi ale ukazovat na
casti vlastniho téla.

Hrac si muze vybrat, kterym zplisobem pojem znazorni.

Upozornéni: zplsob zndzornéni je mozno urdit rovnéz
pred zacatkem hry, napf. vSechny pojmy musi byt
znazornény pomoci kresby.



Konec hry:

Vyhrava tym, ktery se jako prvni dostane se svou figurkou
na cilové pole s vodou.

Kooperativni hra
Priprava: jako u hry ve dvou tymech.

Pribéh hry:

Nejméné tfi hraCi se snazi dovést jednoho slona co
nejrychleji k jezeru.

*Prvni hra¢ sejme kartu a pokousi se znazornit
pojem ostatnim hrac¢um.

* Uhodne-li jeden z hraél tento pojem, posune slona
na nejblizsi policko, které ma stejnou barvu jako
stopa na zadni strané karty. Poté sejme dalsi kartu
a znazornuje dalsi pojem. Pokud nikdo pojem
neuhodne, karta se odlozi (slon nepostupuje) a na
rade je dalSi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

* Hra konci, jakmile slon dosahne cilového pole
s vodou.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hfe ,ACTIVITY DETI®, obrafte se,
prosim, na:

PIATNIK PRAHA s.r.0.
Luzna 591, 160 00 Praha 6
e-mail: info @piatnik.cz
www.piatnik.cz

Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésici. Obsahuje
malé casti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpeéi uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena.

piatnik.com



