@ Hra na rychlé obchodovani s nemovitostmi ©

ViTEZSTVi!

KdyZz neméate dost penéz na zaplaceni
najmu, nakup nemovitosti, na které jste
pristali, nebo na zaplaceni poplatku
uvedeného na karté Sance, zbankrotovali
jste! Hra konci.

Ostatni hraci si spocitaji své penize a hrac,
ktery bude mit nejvic penéz, vyhraval
“Pokud doSlo k remize, kazdy hrac si
spocita hodnotu svych nemovitosti a pricte
ji k Castce, kterou ma v hotovosti. Vyhrava
nejbohatsi hrac!

PRO POKROCILE!

Jakmile jste zvladli standardni pravidla,
muZete zkusit nasledujici variantu!

e Pokud nemate dost penéz na
zaplaceni najmu nebo poplatku
uvedeného na karté Sance, splatte
dluh nemovitosti, kterou vlastnite. Nazvy a loga HASBRO GAMING a MONOPOLY, specifick podoba hrac desky,

SonlG Gtyfi rohova policka a postavicka a jméno MR. MONOPOLY a rovnéz véechny
° PO,kHd dlyzlte Jinemu jednotlivé soucésti hraci desky a herni prvky jsou obehodnimi znamkami
hraci, vase nemovitosti spolednosti Hasbro pro jeji hry na obchodovani s nemovitostmi a vybavent
pfipadnou jemu. ke he. © 1985, 2017 Hasbro. VSechna prava vyhrazena.
e Pokud dluzite bance, Vyrabf: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

OBSAH BALENI

Hraci deska, 4 postavicky, 20 karet Sance,
48 ceduli ,prodano”, 90 bankovek, kostka,
4 karty “Kdo je vaSe postavicka?”
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) 2 : 3 Zastupuje: Hasbro Europe. 4 The Square. Stockley Park, Uxbridge, R
vase nemovitosti se vraci Middlesex, UB11 1ET. UK. <
zpatky na trh. Prosim uchovelte sityto informace pro pozd&jsf pouzitf: -

Barvy a obsah se mohou od zobrazenych liSit.it. ©
e Pokud stale nemuzete zaplatit, Sluzba zakaznikim: Hasbro Gzech, s.t.0, Hvézdova ulice 1716/2B - <°t°
zbankrotovali jste a hra proto City Tower Praha 4, 140 78, Ceska republika. infocz@hasbro.co.uk g
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CiL HRY

Pohybuijte se po hraci desce, nakupujte nemovitosti, snimejte karty $ance a vydelavejte penlze Kdyz
jeden z hracti zbankrotuje, ostatni spocitaji své penize. Hrac, ktery ma na konci hry nejvic penéz, vyhrava!

NEZ ZACNETE POPRVE HRAT

i

Zatlacenim oddélte 48 ceduli , prodano“ od listu, na kterém jsou vyfiznuty.

2. (QOdstrarite plastovy obal 90 bankovek a karet $ance.

Veskerého odpadu se prosim zbavte ekologicky Setrnym zplisobem.

PRIPRAVTE HRU!

1
2

3

Otevrete hraci desku a poloZte ji doprostied hry.

Oddelte 4 karty postavicek od karet Sance. Zamichejte balidek karet Sance a polozte
jej licem dolli na policko pro karty $ance na hraci desce.

Vyberte si postavicku a umistéte ji na policko START!

Kym budete?

Najdéte 12 ceduli »prodano®,
které odpovidaji vami zvolené
postavicce, a nechejte je pred sebou.
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Vyberte hrace, ktery bude bankérem.
Bankér bude mlt na starosti penize a na zacatku hry je rozda nasledunclm zplsobem:

Hra se 2 hraci: KaZdy hra¢ dostane 20 # (Monopoly penéz)
Hra se 3 hraci: Kazdy hrac dostane 18 #
Hra se 4 hraci: Kazdy hrac dostane 16 M

Kdyz pristanes:

NEMOVITOST, KTEROU
NIKDO NEVLASTNI
Pokud ji nikdo

HRAJEME!

Jak vyhrat

“Vyhrava ten, kdo ma nejvic
penéz, kdyZ jeden z hract
zbankrotuje. Jinymi slovy nevlastni, musite
tehdy, kdyz jakykoliv z i | ji koupit! Zaplaﬁe
hré€l nebude mit penizena PSS ' bance cenu
zaplaceni najmu, kupovani i i { uvedenouna
nemovitosti, na kterych e policku. Umistete

pfistane, nebo na zaplaceni jednu z vasich
poplatku na karté $ance. ceduli ,prodano

{ i na barevny pruh
Kdo hraje prvni? na hornim okraji
Zacina nejmladsi hrac a hra pol[ékg, aby kazdy
pokracuje smérem doleva. videl, ze vam patfi!
Kdyz iste na tahu NEMOVITOST, KTERA

yz) Y MA VLASTNIKA
1 Hodte kostkou a posurite
figurku z policka START

— € Pokud policko
po sméru hodinovych S

-~ vlastni jiny hrag,
e musite mu zaplatit
rucicek o prislusny
pocet policek.

f najem. Cena najmu
je uvedena na

¢ \zdy se pohybujte ~ poliCku. Pokud
dopredu, nikdy policko vlastnite vy,
dozadu. nedélejte nic.
Kdykoliv pfistanete
nebo projdete @ @
polickem START, S R
vyberte si 2 M! oY | s

Nez zaCnete hrat,
prectéte si informace

0 jednotlivych polickach
na hraci desce.

PAR = DVOJNASOBNE NAJEMNE

Pokud hrac vlastni obé
nemovitosti stejné barvy,
plati se dvojnasobek ¢astky
uvedené na polickach.

START
Kdykoliv pfistanete nebo

&) projdete polickem START,

vyberte si z banky 2 M.
SANCE

. Sejméte si svrchni kartu

z baliéku karet Sance,
prectéte ji nahlas a ridte
se pokyny. Pouzité karty
vratte na dno balicku.

JDI DO VEZENI

Jdéte rovnou do vézeni!
Neprochazejte pres START.

A Nevybirejte si z banky 2 M.

Na zacatku svého dalSiho tahu
zaplatte 1 ¢ nebo pouzijte
kartu Opustte vézeni bez
placeni, pokud ji mate. Poté
hodte kostkou a pohybuijte
figurkou jako obvykle. Najem
muzete vyblrat i kdyZ jste

ve vézeni.

JEN NA NAVSTEVE

Pokud pfi svém tahu pristanete
na tomto policku, znamena to,
Ze jste jen na navsteve!

PARKOVANI ZDARMA

Nic nedélejte.
Prosté si udélejte prestavku.

Poté, co jste udélali vSe podle
pravidel policka, na kterém
jste pristali, vas tah skongil!
Podejte kostku dalSimu hragi
po sméru hodinovych rucicek,
ktery bude ted na tahu.




