Age 4+

/N WARNING:
CHOKING HAZARD-Small parts.

Not for children under 3 years.
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SKUs: 594123C3, 594147C3, 500407C3

ADULT SUPERVISION RECOMMENDED
Conforms to ASTM D 4236

IMPORTANT INFORMATION

- Before beginning, cover the play area to protect from possible water and color damage.

- Color must be allowed to air dry before applying more color to prevent smearing and to
prevent color from being transferred to skin, other fabrics, furniture, etc.

- Allow items to air dry only after washing. Do not subject to excessive heat. Make sure they
are completely dry before storing.

« If the marker tip is unable to write after the cap has been off for a long time, soak the tip in
warm water to reactivate it.

« Store markers in a cool environment away from direct sunlight.

+ Do not use markers other than those included with this product. Other markers may not
be removable.

« Use markers included in this playset only on items in this playset and not on other fabrics,
furniture, or people, etc.

- If marker color gets on clothing, wash immediately with water and soap. Color may not
wash completely from certain materials or be removed from surfaces that cannot be
laundered.

+ DO NOT use bleach, ammonia, abrasives, or other harsh chemicals.

+ The markers should be used on the doll and accessories only; it must not be applied on
humans.

+ Do not apply directly on skin.

+ Keep markers away from eyes.

+Wash hands with soap and water after using markers.

UICK START

1. Remove the marker cap from the marker. m
Fashion Tip: Unfasten the hook-and-loop fastener on each clothing design ideas:

item and insert the paperboard cutouts when designing so that the
marker color can transfer easily onto the fabric (Fig. 1).

2. Color directly onto the doll’s hair, clothing, accessories or shoes
(Fig.2, 3,4 &5).

3. Securely fasten the marker cap onto the marker after use.

4.To play again, follow the washing instructions and allow the items to
air dry thoroughly before coloring again.
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WASHING ITEMS

THE BASIN NOT INCLUDED

1. Wash the items using water and mild soap.

2. Swish the items around in soapy water; Rub gently to remove the marker color (Fig. 6 & 7).
Repeat if necessary.

3. Use a damp cloth to wipe off marker color from the doll's arms or hands.

4. If marker color transfers onto paperboard cutouts after coloring, immediately wipe with a
damp paper towel before coloring again.

5. Allow the items to dry thoroughly before storing or playing again.

IMPORTANT NOTES:

« DO NOT submerge and soak the paperboard cutout into water as it may damage the
material.

« Do not use bleach, solvents or harsh chemicals to wash the items.

« Do not tumble dry, iron, or steam the items.

«The color may not be completely removed even after washing.

« Avoid leaving marker color on items for longer than 24 hours; marker color may set if not
washed off within that time.
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A ATTENTION :
DANGER D ETOUFFEVENT-pets e

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
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UN ADULTE DOIT EFFECTUER
LA SURVEILLANCE

SKU : 594123C3, 594147C3, 500407C3 Conforme a la norme ASTM D 4236

INFORMATIONS IMPORTANTES

« Avant de commencer, couvrez l'aire de jeu pour éviter que I'eau et la couleur ne I'abiment.

« Laissez la couleur sécher a I'air libre avant d'appliquer une autre couleur pour éviter les
bavures et le transfert de la couleur sur la peau, des tissus, des meubles, etc.

« Laissez les articles sécher uniquement a I'air libre apres le lavage. Ne les exposez pas a une
chaleur excessive. Assurez-vous gu'ils sont complétement secs avant de les ranger.

« Si la pointe du marqueur n'écrit pas apres que le capuchon a été retiré pendant une longue
période, trempez la pointe dans de I'eau tiede pour la réactiver.

« Rangez les marqueurs dans un lieu frais, loin de la lumiere directe du soleil.

« N'utilisez pas d'autres marqueurs que ceux fournis avec ce produit, car d'autres marqueurs
peuvent ne pas étre effacables.

« Utilisez les marqueurs fournis avec cet ensemble de jeu uniquement sur les articles inclus
et non sur des tissus, des meubles ou des personnes, etc.

« Si la couleur du marqueur se retrouve sur les vétements, lavez-les immédiatement avec de
I'eau et du savon. La couleur peut ne pas s'enlever complétement de certains matériaux ou
de surfaces qui ne peuvent pas étre lavées.

« N'utilisez PAS d'eau de Javel, d'ammoniaque, de produits abrasifs ou d'autres produits
chimiques forts.

« Les marqueurs doivent uniquement étre appliqués sur la poupée et les accessoires. lls ne
doivent pas étre utilisés sur les humains.

« N'appliquez pas directement sur la peau.

« N'approchez pas les marqueurs des yeux.

« Lavez-vous les mains avec du savon et de |'eau aprés avoir utilisé les marqueurs.

POUR COMMENCER

. Retirez le capuchon du marqueur.
Conseil de mode : Détachez I'attache Velcro de chaque article
vestimentaire et insérez les découpes en carton lors de la création
pour que la couleur du marqueur puisse se transférer facilement sur
le tissu (fig. 1).

. Coloriez directement sur les cheveux de la poupée, ses vétements,
ses accessoires ou ses chaussures (fig. 2, 3, 4 et 5).

. Fixez fermement le capuchon du marqueur sur le marqueur apreés
utilisation.

. Pour jouer a nouveau, suivez les instructions de lavage et laissez les
articles sécher complétement a l'air libre avant de les colorier a nouveau.
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POUR LAVER LES ARTICLES

A~

LA CUVETTE N'EST PAS INCLUSE.

1. Lavez les articles avec de I'eau et un savon doux.

2. Remuez les objets dans de I'eau savonneuse ; frottez doucement pour enlever la couleur
du marqueur (fig. 6 et 7). Répétez au besoin.

3. Utilisez un chiffon humide pour essuyer la couleur du marqueur des bras ou des mains
de la poupée.

4. Si la couleur du marqueur se transfére sur les découpes en carton apres le coloriage,
essuyez-les immédiatement avec un papier essuie-tout humide avant de colorier a
nouveau.

5. Laissez les articles sécher complétement avant de les ranger ou de jouer a nouveau.



REMARQUES IMPORTANTES :

« N'immergez PAS et NE trempez PAS la découpe en carton dans I'eau, car vous pourriez
abimer le matériel.

« N'utilisez pas d'eau de Javel, de solvants ou de produits chimiques forts pour laver les
articles.

« N'utilisez pas de seche-linge, de fer a repasser ou de vapeur.

« La couleur peut ne pas étre complétement enlevée méme apres le lavage.

« Evitez de laisser la couleur du marqueur sur les articles pendant plus de 24 heures ; la
couleur du marqueur peut s'imprégner si elle n'est pas lavée dans ce délai.
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SKUs: 594123C3, 594147C3, 500407C3

INFORMACION IMPORTANTE

« Antes de comenzar, cubrir el drea de juego para protegerla de posibles dafios producidos

por el agua y las decoloraciones.

« Se debe permitir que el color se seque al aire libre antes de aplicar mas color a fin de evitar
que el color se corra y se transfiera a la piel, a otras telas, a los muebles, etc.

« Deja que los articulos se sequen al aire libre solamente después de lavarlos. No los
sometas a calor excesivo. Asegurate de que estén completamente secos antes de
guardarlos.

« Si la pointe du marqueur n'écrit pas aprés que le capuchon a été retiré pendant une
longue période, trempez la pointe dans de I'eau tiéde pour la réactiver.

« Guarda los marcadores en un lugar fresco, alejados de los rayos directos del sol.

« Usa solo los marcadores que se incluyen con este producto, ya que otros marcadores
puede que no se puedan quitar.

« Usa solo los marcadores que se incluyen con este juego de patio y no los uses sobre otras
telas, muebles, personas, etc.

« Si el color del marcador se transfiere a la ropa, ldvala inmediatamente con agua y jabén. Es
posible que el color no se lave por completo en ciertos materiales o que no se lo pueda
quitar de superficies que no se puedan lavar.

+ NO uses lavandina, amoniaco, productos abrasivos, u otras sustancias quimicas agresivas.

« Los marcadores se deberian usar solamente sobre la mufieca y los accesorios; no se los
debe aplicar sobre seres humanos.

+ No apliques directamente sobre la piel.

» Mantén los marcadores alejados de los ojos.

« Lava tus manos con agua y jabén después de usar los marcadores.

Edad 4+

/\ ADVERTENCIA:
PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO-Partes pequefias.
No convine paa niios menores de e s

REQUIERE SUPERVISION ADULTA
Conforme a ASTM D 4236

INICIO RAPIDO

1. Quita el capuchoén del marcador.

Escanea para

Sugerencia de moda: Afloja el cierre de gancho y lazo a cada lado m
de la prenda e inserta los recortes de carton durante la realizacion Algunas ideas
del disefio de manera que el color del marcador pueda transferirse De disefios:

con facilidad a la tela (Fig. 1).

2. Colorea directamente sobre el cabello, la ropa, los accesorios o los
zapatos de la mufieca (Fig. 2, 3,4 & 5).

3. Ajusta firmemente el capuchoén del marcador después de cada uso.

4. Para jugar nuevamente, sigue las instrucciones de lavado y deja
que los articulos se sequen completamente al aire libre antes de
volver a colorear.
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COLOREARY CREAR:
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‘ Gardez ce manuel, car il renferme des renseignements importants.
© 2023 MGA Entertainment, Inc.
RAINBOW HIGH™MC est une marque de commerce | La méthode de contact préférée
de MGA aux E.-U. et dans d'autres pays. Les logos, pour le service a la clientéle est
- - = noms, personnages, ressemblances, images, notre formulaire de contact par
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(v autrement détenus, appartiennent a MGA. www.mgae.com
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LAVADO DE ARTICULOS

Fig. 6

NO SE INCLUYE LA CUBETA

. Lava los articulos con agua y jabon neutro.

. Remueve los articulos en agua jabonosa; restriega suavemente para quitar el color del
marcador (Fig. 6 & 7). Repite de ser necesario.

. Usa un paiio himedo para limpiar el color del marcador de los brazos o las manos de la
mufeca.

. Si el color del marcador se transfiere a los recortes de cartén después de colorear, limpialo
inmediatamente con una toalla de papel himeda antes de volver a colorear.

. Deja que los articulos se sequen completamente antes de guardarlos o de volver a jugar
con ellos.

NOTAS IMPORTANTES:

« NO sumerjas el recorte de cartdn ni lo empapes con en agua ya que ello puede llegar a
danfar el material.

« No seques los articulos en la secadora, ni los planches con una plancha ni con vapor.

« Es posible que el color no se quite por completo incluso después de lavar los articulos.

« Evita dejar trazos de color del marcador en los articulos durante mas de 24 horas; el
color del marcador puede que se fije si no se lo enjuaga dentro de ese periodo de tiempo.
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‘ Please keep this manual as it contains important information. ‘

© 2023 MGA Entertainment, Inc.

RAINBOW HIGH™ is a trademark of MGA in the U.S.
and other countries. All logos, names, characters,
likenesses, images, slogans, and packaging
appearance, not otherwise owned, are the property
of MGA.

Printed in China

The preferred method of
contact for Customer Service
is through our e-mail contact

form at www.mgae.com

lllustrations are for reference only. Styles may vary from actual contents.
Please remove all packaging including tags, ties & tacking stitches before giving this
product to a child.

Les illustrations servent de référence seulement. Les styles peuvent différer du contenu
réel. Merci d’enlever 'emballage, y compris les étiquettes, liens et fils cousus, avant de
donner ce produit a un enfant.

‘ Conservar este manual ya que contiene informacién importante.

© 2023 MGA Entertainment, Inc.

RAINBOW HIGH™ es una marca comercial de MGA en La forma preferida de contacto

con nuestro Servicio al cliente

EE.UU. y otros paises. Todos los logotipos, nombres,
es por email www.mgae.com

caracteres, similitudes, imagenes, lemas, y
apariencias de envoltorios son propiedad de MGA.

Impreso en China

Las ilustraciones solo se muestran a modo de referencia. Los estilos pueden variar
respecto al contenido real. Por favor, retira todo el material de embalaje, incluidas las
etiquetas, las ataduras y las costuras, antes de darle este juguete a un nifo.

US/CA - MGA Entertainment Inc. 9220 Winnetka Ave, Chatsworth, CA 91311,
US.A.
Tel: /Tél.: +1 (800) 222-4685
www.mgae.com/contact

UK - MGA Entertainment UK Ltd. 50 Presley Way, Crownhill, Milton Keynes,
MK8 OES, Bucks, UK.
MGA Consumer Services P.O. Box 2040 Hockley, Essex, SS5 4BF
Tel: 0800 521 558
Email: ukconsumerservices@mgae.com

EU - MGA Entertainment (Netherlands) B.V. Baronie 68-70, 2404 XG,
Alphen a/d Rijn, The Netherlands
Tel: +31-172-758-010
Email: klantenservicec@mgae.com

AU/NZ -Imported by MGA Entertainment Australia Pty Ltd. Suite 5.05, 32
Delhi Road, Macquarie Park NSW 2113. AU.
Tel: 1300 059 676
Email: au-sales@mgae.com

MX - IMPORTADO Y DISTRIBUIDO POR: MGA ENTERTAINMENT MEXICO S.
DE R.L. DE C.V. BLVD. PALMAS HILLS LOTE 1-2 MZ Il, NUMERO
INTERIOR 21-02 HUIXQUILUCAN, HUIXQUILUCAN DE DEGOLLADO,
MEXICO. C.P. 52763 MEXICO. RFC: EBO160713IN7

FR -Tél.: 0805 98 54 69
Adresse électronique : aide@mgae.biz
ES -Tel: 900 997 941

Email: apoyo@mgae.biz
0323-0-C3/INT
WWW.RAINBOWHIGH.COM
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